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Az informacids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetéségekkel és kihivasokkal
jar egyutt, melyek alapjaiban valtoztatjak meg a tanulasi kérnyezetet, a tudasépités
szintereit, lehet6ségeit és moddszereit, valamint a tanitd szerepét is mas
megvilagitasba helyezik. A tanulas-tanitas egyik célja, hogy a korabban megszerzett
alapkészségek mellett a digitalis kompetenciak is beépllienek a tanuldk
tudasrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos feladat az is, hogy azok a
tanuldk is részesuljenek a fejlesztésbdl, akik otthoni korulményeik miatt még nem
kerlltek kapcsolatba a digitalis kornyezettel, eszk6zokkel, lehetéségekkel.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett
kulcskompetenciakat az alabbi modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultura tanuldsa soran a tanulé képessé
valik a digitalis koérnyezetben, felh6alapu informacidmegoszté rendszerekben
megszerezhet6 tudaselemek keresésére.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az
eszkbzhasznalatot, igy kulondsen a kommunikacios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsésorban a digitalis
kompetenciakat fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteruleteken, a
mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez
sziukséges képességek kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultura keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanulénak a problémak megoldasa soran szikséges
analizalo és szintetizalé gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultura tantargy
keretében végzett tevékenység elbsegiti az online térben vald szerepelvarasoknak
megfelel6 kommunikacios stilus kialakitasat.

A kreativitds, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag
kompetenciai: A digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja
azokat a biztos és koherens kompetenciakat, melyek birtokaban lehetéség nyilik az
onkifejezési tevékenységek szélesebb korben torténé bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultura
tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld6 azon képességét, hogy
alkalmazkodni tudjon a valtozé kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan
felulvizsgalni és frissiteni, alkalmazni a problémak megoldasara.

A digitalis vilag kérilbttiink témakor a problémamegoldast tartja szem el6tt.
Elsésorban nem a targyi feltételekrdl, hanem a technolégiai megoldasokradl, digitalis
irastudasrol, kultarardl, miveltségrél van sz6. A hangsuly itt nem a konkrét probléma
technikai megoldasan van, hanem egy olyan szemléletmdd kialakitasan, melynek
keretében a digitalis kornyezet, az informaciés tarsadalom gyakran felmerulé
problémait, dsszefliggé problémacsoportjait tudjak megérteni a gyerekek.

A digitalis eszk6z6k hasznalata témakoér tanitasaval elsésorban az a célunk,
hogy a tanulok atfogo képet kapjanak arrél, milyen feladatok megoldasara alkalmasak
az élet minden terlletét behaldzo digitalis eszk6zok, és nem utolsésorban tisztaban
legyenek alkalmazasuk szikségességével. Megértik, hogy ezek az eszkdzok
megkonnyitik az életlinket, bizonyos tevékenységeket gyorsabba tesznek, tdébb ember



szamara foldrajzi tavolsagokat, idébeni tavolsagokat hidalnak at, olcsébba teszik a
kommunikaciét, és nem utolsésorban mindenki szamara elérhetdvé teszik a feladatok
megoldasanak folyamatat.

Az Alkotas digitalis eszk6zbkkel témakor tanitasa soran attekintjik azokat a
terlleteket, ahol valamilyen digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig
problémaszituacioban, a gyerekek életébdl vett feladatok megoldasa soran végezzuk.
Rendkivul fontosnak tartjuk azt is, hogy nem onmagukban allé6 kész megoldasokat
mutatunk be, hanem egy olyan repertoart adunk a gyerekek kezébe, hogy a digitalis
eszkozOk segitségevel inspiraldo informatikai kornyezetben tudjak megoldani a
felmerulé problémakat. E folyamatot minden esetben a konkrét és gyermekkozeli
valésagbol vett példakkal illusztraljuk.

Az Informaciészerzés az e-Vilagban témakdrben az informacidval, annak
megszerzésével, tarolasaval, értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a
tanuldk. Betekintést nyernek a kilonboz6 infokommunikaciés technologiakba,
megtanulnak az 6ket érdekl6 témakorokben, mas tantargyak tanulasa soran felmeralé
kérdésekben egyszer( informaciokat keresni és felhasznalni, pl. kisel6adasok,
gyUjtbmunka, projektek alkalmaval.

A Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen témakornél kerilnek szembe a
gyerekek azzal a problémaval, hogy a fellelheté informaciok kozott sok hamis és
félrevezetd is talalhatd, valamint, hogy a digitalis térnek veszélyei is lehetnek.
Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei elleni védekezést lehetdveé tevd tudaselemeket és
védekezési stratégiakat, melyekkel tanitoi és szll6i segitséggel, valamint biztos
hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az 6ket ért kedvezbtlen hatasokat.

A Robotika és a kodolas alapjai témakor ujonnan jelenik meg az oktatasban.
Megkozelitésmodja egyértelmien problémacentrikus, kdzéppontjaban az all, hogy
hogyan lehet egy adott problémat felismerni, a problémahoz megfeleld megoldasi
maodot talalni, illetve mas problémakhoz kidolgozott megoldasi algoritmusokat az adott
problémahoz alakitani, a probléma kisebb mértékl valtozasa esetén az algoritmust
hozzaigazitani. Ehhez a témakorhéz nem feltétlentl szikséges szamitogép és
informatikai kdrnyezet, legalabbis annak alapoz6 szakaszaban. Olyan problémakat és
a problémak megoldasahoz sziukséges algoritmusokat kell gyUjtenunk a gyerekek
életébdl, melyek segitségével jol felismerhetbk az algoritmus azon ismérvei, melyek
ebben az életkorban megtanitandék. Ugymint az elemi Iépések egymasutanisaga, a
lépések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén az algoritmus rendre
azonos kimend adatainak létrehozasa. Kilonbdzé szituaciokat, jatékhelyzeteket kell
biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a gyerekek. Ez
lehet a hétkdznapi, gyakran ismétlédé tevékenység eljatszasa, azok Iépéseinek
megbeszélése, vicces szituaciokban az egyes |épések kihagyasa vagy felcserélése és
ennek alapjan az algoritmus végkimenetének megitélése. Erdemes kiilénb6zé
tantargyakban, cselekvésekben algoritmusokat keresni, miutan az algoritmus
természetével természetesen nem definicid szinten, hanem a tapasztalat alapjan
tisztaban vannak a gyerekek. Minden egyes alsé tagozatos tantargy tananyagaban
talalhatdk algoritmusok, melyeket a tanulokkal most mar érdemes ezen a szirén
keresztul megfigyeltetni. Példaul matematikabdl a szoveges feladatok megoldasanak



algoritmusa, a probalgatassal torténé nyitott mondat megoldasanak algoritmusa, az
irasbeli miveletek végzése mind egy-egy algoritmus.

A gyengénlatd és aliglaté tanulok szamara a rohamosan fejl6dé technika
tényleges esélyegyenléségeket biztosit, ezért az 6 szamukra kulénésen létfontossagu
a meglévé és egyre fejl6ddé digitalis tudas megszerzése és rendszeres
tovabbfejlesztése.

Gyengénlaté és aliglaté gyermekeinkkel meg kell tapasztaltatni azt a tényt,
hogy ezen a teruleten sikeresen kelhetnek versenyre az ép latokkal — miutan
elsajatitottak a kulonféle specialis (hangositott, pontkijelz6s, nagyképernyds,
karakternagyitos) eszkdzok, szoftverek hasznalatat is. Lényeges, hogy mindennapi
munkaeszkdzeikké valjanak, hogy naponta hasznositani tudjak ismereteiket — el6bb a
tovabbtanulas, majd a munkaba allas soran. Cél olyan attitlid kialakitasa, mellyel érzi,
képes bekapcsolddni az egész vilagra kiterjed6 informacids tarsadalomba. El kell érni,
hogy irasbeli dokumentumaik kulalakja tokéletes legyen.

MODSZERTANI AJANLAS

A szukséges geéppark kialakitasanal figyelembe kell venni a gyermekek latasi
igényeit — gondolni kell arra, hogy nagy felbontasu, alacsony sugarzasu monitorokat
alkalmazzunk, mert a néz6tavolsag esetenként 2-25 cm. Ezen kivil gondoskodni kell
még egyeb fényvédd szemuiveg biztositasardl, mas esetekben helyi megvilagitasrol is.
Lényeges, hogy a természetes fény bearamlasa is jol szabalyozhato6 legyen. Minden
gépnél csak egy tanulét szabad elhelyezni, hogy megfelel6en lathassa a monitort. A
monitortipus kivalasztasakor figyelemmel kell lenni a tanulé szemészeti allapotabdl
adodo egyeni igényeire (pl. szinvak vagy szintévesztd tanulok szamara a tapasztalat
szerint jobban alkalmazhaté a monochrom monitor, vagy fénykerulé tanulot csak jol
elsotétitheté moddon helyezzink el, ugyanakkor a megndvekedett fényigényl
gyermekeknek helyi kislampa felszerelése szikséges).

Fokozottan kell tudatositani és Ugyelni a balesetvédelmi és egészségvédelmi
szabalyok betartasara, a tanuldknak pontosan tudniuk kell, hogyan évjak latasukat.

A tantargy tanitasa soran fokozottan kell érvényesulni az egyénre szabott
fejlesztés  kovetelményének, a jatékossagnak, az életkorhoz igazodd
tevékenységformaknak. Fontos a megfelel6 attitid kialakitasa, a kivancsisag
felkeltése és fenntartasa. Ennek vonatkoznia kell a tananyag feldolgozasi utemeére,
mélységére és modjara egyarant. Altalanos tapasztalat, hogy a tanuléinknak sokkal
tobb id6re van szikséguk — féként eleinte - a monitoron val6é tajékozodasra, a
képernyén tortént valtozasok észrevételére, kdvetésére, az egérhasznalat alkalmaval
a szem-kéz koordinacié kialakitasara. Nagyon fontos a billenty(izet biztos kezelése
(ezért kell eléismeretként gépiras jellegli ismereteket tanulni), hogy a programok
hasznalata soran hibas klaviatura-kezelés miatt ne kelljen folyton javitassal,
keresgéléssel tolteni az id6t.

Tanuloinknak tobb gyakorlasi id6t kell biztositani ép lato tarsaikhoz képest.
Minden tanuldnknak meg kell tanitani a rendelkezésunkre all6 valamennyi hardver
eszkdzzel banni, hogy minél tdbbféle eszkdzt tudjanak — legalabb alapszinten — kezelni



(szamitogép, szkenner, nyomtaté stb.). Ezenkivll latasteljesitménytdl fuggben
sziukséges a specialis nagyité- illetve beszél6 programok (pl. Magic, ZoomText, Jaws)
megismerése, hasznalatanak elsajatitasa.

A tantargynak hozza kell jarulnia a tanulé pozitiv énképének alakitasahoz, és
ehhez kell valogatni a modszereket, hogy a gyerekeknek minél tobb sikerélménye
legyen. Fontos, hogy ez a tantargy nagyban jaruljon hozza az ,esélyegyenl6ség”
megteremtéséhez.

3. évfolyam

A digitalis kultura az als6 tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket,
attitldoket, melyekre egyrészt a targy késébbi tanulasa soran lesz szikséguk a
tanuldknak, masrészt lehetdévé teszi a digitalis kompetencia mas tudasterileteken
tortén6 alkalmazasat. A megvaldsitas soran f6 alapelvnek a tevékenység-
kézpontusag, az életkori sajatossagok figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az
életkori szakaszban a kozvetlen tapasztalas kulcsfontossagu. Igen lényeges, hogy a
tanuldk olyan példakkal, lehet6ségekkel szembesuljenek, melyeket kozvetlen
kornyezetlikben is megtapasztalhatnak, illetve mindennapi életuk szerves részét
képezik. E kornyezetbél kiindulva valdésul meg az a fejlesztési folyamat, melynek
eredményeképpen képesek lesznek a digitdlis kdrnyezetben tanulni, szérakozni,
jatszani, kisérletezni oly mddon, hogy ismerik a digitalis technolégia elbnyeit,
veszélyeit, és képesek azt integralni mas tantargyak tudaselemei k6zé. Kapcsolatba
kerilnek olyan digitalis tananyagokkal, portalokkal, tudasbazisokkal és
fejleszt6alkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztaly sajatossagait figyelembe
véve segitik 6nall6 és csoportos tanulasukat, egyéni érdekl6édésuk kielegitését, a
tehetségfejlesztést és a felzarkoztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori
sajatossagoknak megfeleld tevékenység-kozpontu fejlesztése a tanulas tanulasat, a
tanulasi eredményt és a tanulassal kapcsolatos attitiidoket is pozitiv iranyba
befolyasolja.

A gyengénlato, aliglatoé tanuldknak biztositjuk a specialis szoftverek ismeretét,
alkalmazasat, a felhasznaléi élményt akadalymentesen hasznalhat6 alkalmazasokkal
tesszuk lehetdvé. A tiz ujjal valé vakon gépelés megalapozasa fontos szerepet tolt be,
hogy minél konnyebben, minél hatékonyabban és kis hibaszazalékkal hasznalhassak
a billentylzetet. Az egérhasznalat, a szem-kéz koordinacio fejlesztése az alapozas
része, hogy a késébbiekben erre biztosan lehessen épiteni. Az aliglatdé tanuldk
esetében a beadllitasok megismerése, kiprobalasa, a legmegfelelébb megtalalasa az
Orai anyag része, illetve a specialis szoftverek megismerése, hasznalata, az
egérfunkcidk kivaltasara hasznalt billentylk, billentyllkombinaciék megtanulasa is. A
plusz érakat az alkotasra szanjuk, amikor a gépelést tanulhatjak.

Evfolyam 3.




Heti éraszam 1
Eves 6raszam 36
Témakorok megnevezése, raszama
A digitalis vilag koruléttink 4 6ra
A digitalis eszk6zok hasznalata 7 ora
Alkotas digitalis eszk6zokkel 10 6ra
Informacidszerzés az e-Vilagban 6 ora
Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3 ora
A robotika és a kodolas alapjai 6 ora
Tematikai -
egységl 1. A digitalis vilag kériiléttink Orakeret
. L 4 6ra
Fejlesztési cél
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek

A digitalis kdrnyezet elemeinek
megnevezése

Digitalis tananyagok alkalmazasa kulonb6z6
tudaselemek feldolgozasahoz,
gyakorlasahoz

Az online és az offline kornyezet
0sszehasonlitasa

Programok futtatasa, ezekben személyre
szabott beallitasok elvégzése

A digitalis vilag alapvet6
Osszefuggéseinek megértése

A tanulé kornyezetében talalhaté digitalis
eszk6zok megnevezése, funkcidik korulirasa

Digitalis tananyagok, gyermekeknek
készitett alkalmazasok hasznalata

Szituacids jatékok soran néhany informacios
tarsadalomra jellemzd élethelyzet eljatszasa

Mas tantargyak tanulasakor digitalis
eszkozok alkalmazasa a differencialt
tanulasszervezés soran

Kisiskolasok szamara készult portalok
latogatasa, az ott talalhat6 alkalmazasok
hasznalata

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:
— elmélyllten dolgozik digitalis kornyezetben, o6nellenérzést

végez;
Tanulasi — tarsaival egyuttmikodve online és offline kornyezetben
eredmények egyarant megold kuldonb6z6 feladatokat, Otleteit, vélemeényét

megfogalmazza, részt vesz a k6zds allaspont kialakitasaban.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez
néhany informatikai eszkdzt, felsorolja fontosabb jellemzéit;




onalléan vagy tanitdi segitséggel valaszt mas tantargyak
tanulasanak  tamogatasahoz applikaciodkat, digitalis
tananyagot, oktatéjatékot, képességfejleszté  digitalis
alkalmazast;

kezdetben tanitoi segitséggel, majd dnalléan hasznal néhany,
életkoranak megfeleld alkalmazast, elsésorban
informaciogyjtés, gyakorlas, egyéni érdeklédésének
kielégitése céljabdl.

ismer néhany, Kkisiskolasok részére készitett portalt,
informacioforrast, digitalistananyag-leléhelyet.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

internet, digitalis, szamitdogép, mobileszk6zok, informacio,
program, okoseszk6zok, adatok, tarolas, keresés, applikacio,
oktatoprogram

Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

Orakeret

2. A digitalis eszk6zok hasznalata .
7 6ra

Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek

Digitalis eszkdzok és fébb funkcidinak | Digitalis eszk6zok Gzembe helyezeése,

megnevezése rendeltetésuknek megfelel6 hasznalata

A digitalis eszkdzok hasznalataval Digitalis eszk6zok hasznalata egyszeri

Osszefliggd balesetvédelmi szabalyok | tantargyi feladatok megoldasahoz

ismerete

Digitalis eszkdzok hasznalata Az egyéni érdekl6désnek megfeleld
ismeretek gylijtése digitalis eszkdz
segitségével

Digitalis eszkdzdk védelme Ervelés a tudatos digitaliseszkdz-hasznalat
mellett, az értelmetlen tulzott hasznalat ellen

Problémamegoldas digitalis Beallitasok elvégzése digitalis eszk6zokon

eszkozzel

A digitalis eszkdz hasznalatanak Néhany digitalis eszkdz kezel6szerveinek

korlatai megnevezeése, bemutatasa és biztonsagos
hasznalata

Applikaciok alkalmazasa, programok | Aot probléma megoldasahoz digitalis

futtatasa telefonon, tableten, eszkoz kivalasztasa, érvelés a vélasztas

notebookon vagy asztali mellett

szamitégépen

Digitalis eszk6zok egyszer(ibb
beallitasi lehetéségei




Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyllten dolgozik digitalis koérnyezetben, o6nellenérzést
végez;

— kivalasztia az Aaltala ismert informatikai eszk6zdok és
alkalmazasok kozll azokat, amelyek az adott probléma
megoldasahoz szikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— megfogalmazza, néhany példaval alatamasztja, hogyan
konnyiti meg a felhasznalé munkajat az adott eszkdz
alkalmazasa;

- a feladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve
alkalmazast, applikaciot, felhasznaldi fellletet valaszt; felsorol
néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;

— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkozokkel.
Esetenként tanitdéi segitséggel Osszetett funkcidkat is
alkalmaz;

— koOzvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszkozok
hasznalataval kapcsolatban

Kulcsfogalmak/

digitalis eszkdz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtato,
monitor, digitalis fényképez6gép, digitalis kamera, adattarolas,

fogalmak egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és
bekapcsolas, ujrainditas, beallitasok, fuggéseg, menu
Tematikai Orakeret
egység/ 3. Alkotas digitalis eszk6zokkel .
. e 10 6ra
Fejlesztési cél

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tevékenységek

Képes dokumentum létrehozasara
alkalmas szoftver alkalmazasa

Az iskolai feladatoknak és az egyéni
érdekléddésnek megfelel6 rajz készitése
digitalis eszkdzzel

Képes dokumentum modositasi
lehet6ségeinek ismerete és
alkalmazasa

Az adott célnak megfelel6 digitalis
produktumok Iétrehozasa dnalloéan, illetve
projekt keretében

Az elkészitett produktum mentésének
€s megnyitasanak ismerete

Valasztas az adott program altal biztositott
lehetéségek kozdl

Alkalmazodi készségek alapozasa és
fejlesztése

Az adott alkalmazas beallitasainak
hasznalata

Azonos funkcidju alkalmazasok
O0sszehasonlitasa

Az elkészult alkotasok mentése




Egy adott szoftver funkcidinak és Korabban elkészitett digitalis alkotasok

lehetdségeinek értelmezése megnyitasa, médositasa
Rajzo|éprogram alapfunkciai, A sajét és az osztélytérsak digité”S
rajzeszk6zok alkalmazasa alkotasainak értékelése tobb szempont
alapjan
Az alkalmazott grafikai megoldasok
értelmezése

Mérlegelés, indoklas az adott probléma
megoldasa soran megvaldsitott
digitaliseszk6z-hasznalattal kapcsolatban

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyulten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést
végez;

megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott,
létrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

tarsaival egyuttmikddve online és offline koérnyezetben
egyarant megold kilénbozé feladatokat, otleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a k6zds allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai
alkalmazassal készitett produktumot, személyes véleményét
megfogalmazza;

grafikai alkalmazassal egyszerd, kozvetlenll hasznosuld
rajzot, grafikat, dokumentumot hoz Iétre;

adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai
alkalmazassal készitett produktumot, személyes véleményét
megfogalmazza;

egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel,
maodosit;

egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

Kulcsfogalmak/

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menl, rajzeszkdz,
alkalmazas, szerkesztés, visszavonas, modositas, képfajl,

fogalmak | ;i italis fots, széveg, dokumentum
Tematikai .
. . . L Orakeret
egység/ 4. Informacioszerzés az e-Vilagban 6 6ra

Fejlesztési cél

Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek




Alkalmazoi készségek fejlesztése

Adatok gyljtése az interneten személyekkel,
jelenségekkel, allatokkal, ndvényekkel,
eseményekkel kapcsolatban

Bongészéprogram alapfunkcidinak
ismerete

Informacidkeresés kulcsszavak segitségével

Egyszerl kulcsszavas kereseés
alkalmazasa

Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy
infografika, tablazat, grafikon alapjan

Példak, tapasztalatok elemzése a
hamis informacidkkal, azok
felismerésével kapcsolatban

Az interneten gyujtott informaciok
felhasznalasa érveléshez,
véleményalkotashoz

Véleményalkotas a keresés
eredményének hitelességével
kapcsolatban

Ellendrzések végzése egy talalt informacio
hitelességével kapcsolatban

Egyszerl infografika, diagram
értelmezése, allitasok
megfogalmazasa a leolvasott
adatokkal kapcsolatban

végez;

Tanulasi
eredmények

— allitasokat

informaciot;

tablazatokrol;
tevékenysége soran;

— informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis
produktumok Iétrehozasara;

— kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:
— elmélyllten dolgozik digitalis kornyezetben, onellenérzést

— a rendelkezésére all6 eszkdzokkel, forrasokbdl meggy6zodik
a talalt vagy kapott informaciék helyességérél.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— informaciét keres az interneten mas tantargyak tanulasa
soran, és felhasznalja azt.

fogalmaz meg grafikonokrdl,

a kapott

infografikakrol,
informaciokat felhasznalja napi

— képes feladat, probléma megoldasahoz megfelel applikacio,
digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejlesztd digitalis
alkalmazas kivalasztasara.

bongészdprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhaté

Kulcsfogalmak/ |weboldalak, kulcsszd, keresdkifejezés, alhir, infografika, adat,

fogalmak

talalat

grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés,




Tematikai .
. , . . esre o erz Cr Orakeret
egység/ 5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3 6ra
Fejlesztési cél
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek

A személyes adat fogalmanak Ervelés egy informacio hitelességével

értelmezése kapcsolatban

Az online zaklatas felismerése, a Példak gylijtése az internetes zaklatasok

segitségkérés lehetdségeinek néhany megjelenési formajaral

bemutatasa és gyakorlasa

Kozvetlen tapasztalatok szerzése az Szituacios jaték eljatszasa az internetes

alhirekkel, manipulalt képekkel, tamadasok, zaklatasok esetén torténd

videokkal kapcsolatban segitségkérés néhany formajarol

Az online kommunikacio etikai és Tanacsok megfogalmazasa, napirend

biztonségi Szabé|yrendszerének készitése a tulzott digitéliseszkt')z-

bemutatasa hasznalat ellensulyozasara,
kikliszobdlésére

Az online fiigg0seg jellemzdinek Olyan érzékeny, személyes adatok

ismerete megnevezése, melyeket fokozottan évni
szukseéges a digitalis kommunikacio
soran

A személyes adatok védelme

A mobileszk6zok alkalmazasanak

elbnyei és veszélyei

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyulten dolgozik digitalis kdrnyezetben, onellendrzést
végez;

egyszerl eljarasokkal meggy6z6dik néhany, az interneten
talalt informacio igazsagertékerdl.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

tisztdban van a személyes adat fogalmaval, tdérekszik
meg06rzésére, ismer néhany példat az e-Vilag veszélyeivel
kapcsolatban;

ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a
kommunikacié lehetéségeit a digitalis kornyezetben;

ismeri a mobileszk6zdk alkalmazasanak elényeit, korlatait,
etikai vonatkozasait;

kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok
oktatasi célu felhasznalasaval kapcsolatban.




internetes zaklatas, internetfliggbség, jatékfuggdség, alhir,

Kulcsfogalmak/ blokkolas, kizaras, jelentés, bizalmas informacidk, jelszo,

fogalmak személyes adat
Tematikai Orakeret
egység/ 6. A robotika és a kdodolas alapjai 6 6ra
Fejlesztési cél

Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése | Néhany olyan algoritmus eljatszasa,
kirakasa, melyet mindennapi

tevékenységeink soran alkalmazunk

Egyszerii, hétkéznapi algoritmusok Adott utasitasoknak megfelel6 mozgas
felismerése, tevékenység utjan torténd | (Iépegetés) egy kijelolt terdleten,
megvaldsitasa robotpalyan

Algoritmusok 6sszehasonlitasa, Algofejtor6k megoldasa modell
elemzése segitségével

Algoritmus Iépésekre bontasa A robot adott feltételek alapjan

végzendd mozgasanak megtervezése,
kirakasa jelekkel, a mozgasok
lelépegetése

Algoritmus kivalasztasa Utvonalak tervezése, kddolasa adott
feltételek alapjan

Algoritmusok megvaldsitasa, Egyszerl mozgasok kodolasa

modellezése egyszer( eszk6zok padldrobottal

segitségével

Egyszerii algoritmusok kodolasa pl. A robot mozgasanak elemzése

padlorobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa |Az adott kodsor moédositasa ujabb
feltételek alapjan

A robotok szerepének bemutatasa Torténetek mesélése a robot
mozgasaval kapcsolatban
Kodolas tevékenységgel Onallé torténetek kodolasa robot

segitségével

Kodolas grafikus feluleten

Néhany elemi lépésbél allo algoritmus
tudatos alkalmazasa, modositasa

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz
végére:




— elmélyulten dolgozik digitalis kérnyezetben, dnellenérzést végez;

— egyszerl eljarasokkal meggy6z6dik néhany, az interneten talalt informacio
igazsagertekérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megérzésére, ismer néhany
példat az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

— ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait €s a kommunikacio lehetéségeit a
digitalis kornyezetben,;

— ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elényeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

— koOzvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zOk oktatasi célu
felhasznalasaval kapcsolatban.

robot, elemi |épések, sorrend, eseménysor, program,
programozas, kod, kodolas, végrehajtas, modositas, utasitas,
elagazas

Kulcsfogalmak/
fogalmak

4. évfolyam

A 3. évfolyamon elsajatitott tudas mélyitése torténik a 4. évfolyamon. A
latassérult tanuldk esetében hangsulyos szerepet kap a tiz ujjas vakon gépelés. Erre
tobb id6 szlkséges az atlagnal, igy a robotika kevesebb 6raszamot kap. Ezt az id6t a
gépiras tanulasra forditjuk. Természetesen ez egyéb plusz tudas megszerzését is
jelenti, hiszen a szdvegszerkesztés, szovegformazas, dokumentumok Iétrehozasa,
mentése, masolasa, javitasa, forrasok felhasznalasa, beillesztése, hivatkozasa is
bekerll a gépelésen tul. Az egyre magabiztosabb 6nallé felhasznalas élményét adja
az elmélyllé tudas.

Evfolyam 4,
Heti 6raszam 1
Eves 6raszam 36
Témakorok megnevezése, 6raszama
A digitalis vilag korulottink 2 6ra
A digitalis eszkdzok hasznalata 7 6ra
Alkotas digitalis eszkozokkel 16 6ra
Informacidszerzés az e-Vilagban 2 6ra
Védekezeés a digitalis vilag veszélyei ellen 3 6ra
A robotika és a kodolas alapjai 6 6ra
Tematikai Orakeret
egység/ 1. A digitalis vilag koriilottink .
. C 2 6ra
Fejlesztési cél




Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek

A digitalis kornyezet elemeinek Digitalis tananyagok alkalmazasa kulénb6zé
megnevezése tudaselemek feldolgozasahoz,
gyakorlasahoz

Az online és az offline kdrnyezet Programok futtatasa, ezekben személyre
odsszehasonlitasa szabott beallitasok elvégzése

A digitdlis vilag alapvet6 A tanul6 kdrnyezetében talalhaté digitalis
Osszefliggéseinek megértése eszk6zok megnevezése, funkcidik korulirasa
Digitalis tananyagok, gyermekeknek | Szituacids jatékok soran néhany informacios
készitett alkalmazasok hasznalata tarsadalomra jellemzé élethelyzet eljatszésa

Mas tantargyak tanulasakor digitalis
eszkozok alkalmazasa a differencialt
tanulasszervezés soran

Kisiskolasok szamara készult portalok
latogatasa, az ott talalhat6é alkalmazasok
hasznalata

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyllten dolgozik digitalis kornyezetben, Onellenérzést
végez;

tarsaival egyuttmikoddve online és offline kornyezetben
egyarant megold kulonbozé feladatokat, otleteit, vélemeényét
megfogalmazza, részt vesz a kdzos allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

kozvetlen otthoni vagy iskolai kornyezetébdl megnevez
néhany informatikai eszkozt, felsorolja fontosabb jellemzait;
onalléan vagy tanitéi segitséggel valaszt mas tantargyak
tanulasanak  tamogatasahoz applikaciodkat, digitalis
tananyagot, oktatéjatékot, képességfejleszté  digitalis
alkalmazast;

kezdetben tanitoi segitséggel, majd dnalléan hasznal néhany,
életkoranak megfelel alkalmazast, els6sorban
informaciogyljtés, gyakorlas, egyéni érdekl6désének
kielégitése céljabdl.

ismer néhany, Kkisiskolasok részére készitett portalt,
informacioforrast, digitalistananyag-leléhelyet.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

internet, digitalis, szamitdogép, mobileszk6zok, informacio,
program, okoseszkdzok, adatok, tarolas, keresés, applikacio,
oktatéprogram




Tematikai

egység/
Fejlesztési cél

2. A digitalis eszk6zok hasznalata

Orakeret
7 6ra

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tevékenységek

Digitalis eszk6zok és fébb funkcidinak
megnevezése

Digitalis eszk6zok uzembe helyezése,
rendeltetésuknek megfelel6 hasznalata

A digitalis eszk6zok hasznalataval
O0sszefuggd balesetvédelmi szabalyok
ismerete

Digitalis eszk6zok hasznalata egyszer(
tantargyi feladatok megoldasahoz

Digitalis eszk6zok hasznalata

Az egyéni érdekl6désnek megfeleld
ismeretek gy(ijtése digitalis eszkdz
segitségével

Digitalis eszk6zok védelme

Ervelés a tudatos digitaliseszkdz-hasznalat
mellett, az értelmetlen tulzott hasznalat ellen

Problémamegoldas digitalis
eszkozzel

Bedllitasok elvégzése digitalis eszk6zokon

A digitalis eszkdz hasznalatanak
korlatai

Néhany digitalis eszkdz kezel6szerveinek
megnevezeése, bemutatasa és biztonsagos
hasznalata

Applikaciok alkalmazasa, programok
futtatasa telefonon, tableten,
notebookon vagy asztali
szamitégépen

Adott probléma megoldasahoz digitalis
eszkoOz kivalasztasa, érvelés a valasztas
mellett

Digitalis eszk6zok egyszer(ibb
beallitasi lehetéségei

végez;

— kivalasztia az
Tanulasi

eredmények

megoldasahoz s
- megfogalmazza,
konnyiti
alkalmazasa;
a feladathoz,

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:
elmélyulten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést

altala ismert informatikai eszkozok és

alkalmazasok koziul azokat, amelyek az adott probléma

zukségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

néhany példaval alatamasztja, hogyan

meg a felhasznaldé munkajat az adott eszkoz

probléemahoz digitalis eszkozt, illetve

alkalmazast, applikaciot, felhasznaloi fellletet valaszt; felsorol
néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;




Esetenként
alkalmaz;
—  kozvetlen

tapasztalatokat
hasznalataval kapcsolatban

— egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel.
tanitoi

segitséggel 0Osszetett funkcidkat is

szerez a digitalis eszkdzok

Kulcsfogalmak/

digitalis eszkdz, szamitdgép, tablet, okostelefon,
monitor, digitalis fényképezbgép, digitalis kamera, adattarolas,

nyomtato,

fogalmak egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és
bekapcsolas, ujrainditas, beallitasok, fliggéség, menu
Tematikai Orakeret
egység/ 3. Alkotas digitalis eszk6zokkel .
. . 16 6ra
Fejlesztési cél

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tevékenységek

Képes dokumentum létrehozasara
alkalmas szoftver alkalmazasa

Az iskolai feladatoknak és az egyéni
erdeklédésnek megfelels rajz készitése
digitalis eszkozzel

Képes dokumentum modositasi
lehetéségeinek ismerete és
alkalmazasa

Az adott célnak megfelel6 digitalis
produktumok létrehozasa 6nalléan, illetve
projekt keretében

Az elkészitett produktum mentésének
€s megnyitasanak ismerete

Valasztas az adott program altal biztositott
lehet6ségek kozul

Alkalmazoi készségek alapozasa és
fejlesztése

Az adott alkalmazas beallitasainak
hasznalata

Azonos funkcioju alkalmazasok
osszehasonlitasa

Az elkészult alkotasok mentése

Egy adott szoftver funkcidinak és
lehetéségeinek értelmezése

Korabban elkészitett digitalis alkotasok
megnyitasa, médositasa

Rajzoloprogram alapfunkcioi,
rajzeszk6zok alkalmazasa

A sajat és az osztalytarsak digitalis
alkotasainak értékelése tobb szempont
alapjan

Az alkalmazott grafikai megoldasok
értelmezése

Mérlegelés, indoklas az adott probléma
megoldasa soran megvalodsitott
digitaliseszkdz-hasznalattal kapcsolatban

Tanulasi

eredmények |~
végez;

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:
elmélyulten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést




— megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott,
létrehozott, megvaldsitott eljarasokat;

— tarsaival egylttmikdédve online és offline kdrnyezetben
egyarant megold kilénbozé feladatokat, otleteit, véleményét
megfogalmazza, részt vesz a k6zds allaspont kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai
alkalmazassal készitett produktumot, személyes véleményét
megfogalmazza;

— grafikai alkalmazassal egyszerl, kozvetlenul hasznosuld
rajzot, grafikat, dokumentumot hoz Iétre;

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai
alkalmazassal készitett produktumot, személyes véleményét
megfogalmazza;

— egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel,
maodosit;

— egyszeril prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, menl, rajzeszkdz,

Kulcsfogalmak/ , . . . e s ‘o ea
g alkalmazas, szerkesztés, visszavonas, modositas, képfajl,

fogalmak | i italis fots, széveg, dokumentum
Tematikai .
. f s . . Orakeret
egység/ 4. Informacioszerzés az e-Vilagban .
. L . 2 6ra
Fejlesztési cél
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek
Alkalmazoi készségek fejlesztése Adatok gyijtése az interneten személyekkel,

jelenségekkel, allatokkal, ndvényekkel,
eseményekkel kapcsolatban

Bongész6program alapfunkcioinak Informacidkeresés kulcsszavak segitségével
ismerete

Egyszer( kulcsszavas keresés Allitdsok megfogalmazasa, érvelés egy
alkalmazasa infografika, tablazat, grafikon alapjan
Példak, tapasztalatok elemzése a Az interneten gyjtott informaciok

hamis informacidkkal, azok felhasznalasa erveléshez,

felismerésével kapcsolatban véleményalkotashoz

Véleményalkotas a keresés
eredmeényének hitelességével
kapcsolatban

Ellenérzések végzése egy talalt informacio
hitelességével kapcsolatban

Egyszerl infografika, diagram
értelmezése, allitdsok




megfogalmazasa a leolvasott
adatokkal kapcsolatban

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyulten dolgozik digitalis kornyezetben, oOnellenérzést
végez;

— arendelkezésére all6é eszkozokkel, forrasokbdl meggy6z6dik
a talalt vagy kapott informaciék helyességérél.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— informaciot keres az interneten mas tantargyak tanulasa
soran, és felhasznalja azt.

— allitasokat fogalmaz meg grafikonokrdl, infografikakrol,
tablazatokrdl; a kapott informaciokat felhasznélja napi
tevékenysége soran;

— informaciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis
produktumok létrehozasara;

— kivalasztja a szamara relevans informaciot, felismeri a hamis
informaciot;

— képes feladat, probléma megoldasahoz megfelel6 applikacio,
digitalis tananyag, oktatojaték, képességfejlesztdé digitalis
alkalmazas kivalasztasara.

Kulcsfogalmak/

bongészdprogram, keresés, hamis informacid, nem megbizhaté
weboldalak, kulcsszo, keresékifejezés, alhir, infografika, adat,

fogalmak grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos kifejezés,
talalat
Tematikai -
) ) ) e re Orakeret
egység/ 5. Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 3 éra
Fejlesztési cél
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek
A személyes adat fogalmanak Ervelés egy informacié hitelességével
értelmezése kapcsolatban
Az online zaklatas felismerése, a Példak gyijtése az internetes zaklatasok

segitségkérés lehetdségeinek néhany megjelenési formajarol

bemutatasa és gyakorlasa

Kdzvetlen tapasztalatok szerzése az Szituacios jéték eljétszésa az internetes
alhirekkel, manipulalt képekkel, tamadasok, zaklatasok esetén torten6

videokkal kapcsolatban segitségkérés nehany formajarol




Az online kommunikacio etikai és Tanacsok megfogalmazasa, napirend

biztonsagi szabalyrendszerének készitése a tulzott digitaliseszk6z-hasznalat
bemutatasa ellensulyozasara, kikliszébodlésére

Az online fiiggdseg jellemzSinek Olyan érzékeny, személyes adatok
ismerete

megnevezeése, melyeket fokozottan ovni
szukséges a digitalis kommunikacio soran

A személyes adatok védelme

A mobileszkozok alkalmazasanak
elbnyei és veszélyei

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélyllten dolgozik digitalis kornyezetben, onellenérzést
végez;

— egyszerl eljarasokkal meggy6z6édik néhany, az interneten
talalt informacio igazsageértékérél.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik
megdrzésére, ismer néhany példat az e-Vilag veszélyeivel
kapcsolatban;

— ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a
kommunikacié lehetéségeit a digitalis kornyezetben;

— ismeri a mobileszk6zdk alkalmazasanak elényeit, korlatait,
etikai vonatkozasait;

— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok
oktatasi célu felhasznalasaval kapcsolatban.

Kulcsfogalmak/

internetes zaklatas, internetfliggbség, jatékfuggdség, alhir,
blokkolas, kizaras, jelentés, bizalmas informacidk, jelszo,

fogalmak személyes adat
Tematikai Orakeret
egység/ 6. A robotika és a kédolas alapjai 6 6ra

Fejlesztési cél

Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése | Néhany olyan algoritmus eljatszasa,

kirakasa, melyet mindennapi
tevékenységeink soran alkalmazunk

Egyszer(, hétkdznapi algoritmusok Adott utasitdsoknak megfelelé6 mozgas
felismerése, tevékenység utjan torténd | (Iépegetés) egy kijeldlt terdleten,

megvalositasa

robotpalyan




Algoritmusok 6sszehasonlitasa, Algofejtorék megoldasa modell
elemzése segitségével

Algoritmus Iépésekre bontasa A robot adott feltételek alapjan
végzendd mozgasanak megtervezése,
kirakasa jelekkel, a mozgasok
lelépegetése

Algoritmus kivalasztasa Utvonalak tervezése, kddolasa adott
feltételek alapjan

Algoritmusok megvaldsitasa, Egyszerl mozgasok kodolasa

modellezése egyszer(i eszkdzok padlorobottal

segitségeével

Egyszer(i algoritmusok kodolasa pl. A robot mozgasanak elemzése

padldrobottal

Adott problémahoz algoritmus valasztasa |Az adott kodsor moédositasa ujabb
feltételek alapjan

A robotok szerepének bemutatasa Torténetek mesélése a robot
mozgasaval kapcsolatban
Kodolas tevékenységgel Onallo torténetek kodolasa robot

segitségével

Kodolas grafikus fellleten

Néhany elemi lIépésbél all6 algoritmus
tudatos alkalmazasa, moédositasa

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz

végére:

— elmélyulten dolgozik digitalis kornyezetben, onellenbrzést végez;

— egyszerl eljarasokkal meggy6z6dik néhany, az interneten talalt informacio
igazsagertekérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— tisztaban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megérzésére, ismer néhany
példat az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

— ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikacio lehetbségeit a
digitalis kornyezetben,;

— ismeri a mobileszk6zok alkalmazasanak elényeit, korlatait, etikai vonatkozasait;

— koOzvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zOk oktatasi célu
felhasznalasaval kapcsolatban.

robot, elemi |épések, sorrend, eseménysor, program,
programozas, kod, kodolas, végrehajtas, modositas, utasitas,
elagazas

Kulcsfogalmak/
fogalmak

5. évfolyam




Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés
modszerével, gyakran digitalis eszkdzok kdzvetlen hasznalata nélkll torténik, addig az
5-6. évfolyamon a tanuldék mar rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet és az
iskola szamitogépes halézatat.

A tanuldktél mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irastudas alapszint(
ismerete, igy a digitalis kultura tantargy keretében a megfelel6 szakmai-modszertani
alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a diakockak megfeleld elrendezésére, a képek
és abrak célszerl beillesztésére kerul a hangsuly. Az ismeretek alkalmazasa,
mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkulozhetetlen a
tantargyi koncentracio, a projektmunkak megvaldsitasa, a feladatok teammunkaban
tortén6é megoldasa.

A problémamegoldas soran a fels¢ tagozatra attérve az alsé tagozaton mar
megismert blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskolaban
rendelkezésre all6 eszkozokkel. A vezérlbszerkezetek megismerése utan azok tudatos
valasztasat, kezelésének jartassagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a
mélyebb Osszefluggésekre (pl. programozasi tételekre) kell helyeznink, hanem a
problémak jatékos, de atgondolt, kreativ megkdzelitésére, algoritmikus megoldasara,
tobbféle lehet6ség végig gondolasara.

Az elkezdett szabalyos tiz ujjas vakon gépelés elsajatitasat folytatjuk, igy a
szdvegszerkesztés ismét magasabb 6raszamot kap, hogy elmélyllt, biztos tudast
szerezhessenek a tanuldk ezen a terlleten. Tovabbi bedllitasokat és
billentylparancsokat tanulnak meg a szévegek irasa kdzben, amelyek az egérfunkciok
kivaltasat teszik lehetové.

Evfolyam 5.
Heti 6raszam 1
Eves 6raszam 36
Témakorok megnevezése, 6raszama
Algoritmizalas és blokkprogramozas 5 ora
Online kommunikacio 2 6ra
Robotika 5 6ra
Szdvegszerkesztés 14 é6ra
Bemutatokészités 1 6ra
Multimédias elemek készitése 4 6ra
Az informacids tarsadalom, e-Vilag 4 6ra
A digitalis eszkdzok hasznalata 1 6ra
Tematikai .
. T i Orakeret
egység/ 1. Algoritmizalas és blokkprogramozas 5 éra
Fejlesztési cél

Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek




Hétkoznapi tevékenységek és
informaciéaramlasi folyamatok
algoritmusanak elemzése, tervezése

Eletkornak és érdeklédési kdrnek megfeleld
hétkdznapi tevékenységek és
informacidaramlasi folyamatok
algoritmusanak elemzése, tervezése

A problémamegoldashoz tartozé
algoritmuselemek megismerése;
algoritmus leirdsanak modja

Az algoritmizalas nem szamitégépes
megvalositasa, az algoritmus eljatszasa,
személyes élmények szerzése

Nem szamitogéppel megoldandd
feladatok algoritmizalasa

Vezérlbszerkezetek tudatos valasztasat
igénylé blokkprogramozasi feladatok
megoldasa

Az algoritmus végrehajtasahoz
szlkséges adatok és az eredmények
kapcsolata

Valtozék hasznalatat igényl6 folyamatok
programozasa, és a kimeneti eredmények
elemzése szélséséges bemeneti értékek
esetén

Szekvencia, elagazasok és ciklusok;
egyszer( algoritmusok tervezése az
alulrdl felfelé épitkezés és a
lépésenkénti finomitas elvei alapjan

Projektmunkaban egyszeri részekre
bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és 0sszeallitasaval

A programozas épitékockai

Jol részekre bonthaté projektfeladat
megoldasa paros vagy csoportmunkaban

Szamok és szdveges adatok

Mozgasok vezeérlése valos és szimulalt
kornyezetben, az eredmények tesztelése,
elemzése

A vezérlési szerkezetek megfelel6i
egy programozasi kérnyezetben

Objektum tulajdonsaganak és
viselkedésének beallitasat igényl6 feladat
megoldasa blokkprogramozasi
kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése;
tébbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

Animacio, grafika programozasa

A program megtervezése, kédolasa

Tesztelés, elemzés

Tanulasi _
eredmények | _

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:

— érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtasa
a digitalis eszk6zokon;

egyszer( algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kddolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— megkulonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;




— ismeri és tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas
alapveté épitéelemeit;

— ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd
eszkozeit;

— a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet
(szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrél,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

Kulcsfogalmak/

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, széveges adatok, szamok,
bemenet, kimenet, problémamegoldé tevékenység, valtozo,
algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus, ciklusok fajtai,

fogalmak feltétel, algoritmustervezés, Iépésenkénti finomitas elve,
fejleszt6i felllet, blokkprogramozas, kodolas, tesztelés,
elemzés, hibajavitas
Temat’lkal . o Orakeret
egység/ 2. Online kommunikacié .
. f e s 2 ora
Fejlesztési cél
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek
Online kommunikacids csatornak Elektronikus levél irasa, Uzenetkuldo és
6nallé hasznalata, online csevegbprogram hasznalata az elektronikus
kapcsolattartas kommunikacié szabalyainak betartasaval
Etikus és hatékony online Etikus és hatékony online kommunikacio az
kommunikacio a csoportmunka iskolai élethez és mas tantargyakhoz
érdekében kapcsolodo csoportmunka érdekében
Online identitas védelmében teendd |Az adatok védelmét biztositd lehetbségek
lépések, hasznalhatd eszkdzok hasznalata az online kommunikacios
alkalmazasokban
Adattarolas és -megosztas Személyes adatok, az iskolai élethez és
felhdszolgaltatasok hasznalataval mas tantargyakhoz kapcsolodé projektben

adatok tarolasa és megosztasa a csaladi és
az iskolai kérnyezet elektronikus
szolgaltatasai, felhdészolgaltatasok
segitségével

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacioé lehetéségeit,
a csaladi és az iskolai kornyezetének elektronikus
szolgaltatasait;




ismeri  és
szabalyokat.

tisztaban van

betarta az elektronikus kommunikacios

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

a halézatokat és a személyes informaciokat

érinté fenyegetésekkel, alkalmazza az adatok védelmét
biztosito lehetéségeket;

onalléan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a
felhészolgaltatasokat.

Kulcsfogalmak/

online identitds, e-mail, chat, felh6szolgaltatasok, adattarolas,

fogalmak megosztas
Temat’l kai ) Orakeret
egység/ 3. Robotika .
. L. . 5 ora
Fejlesztési cél
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek

Az algoritmikus gondolkodas
fejlesztése

Alapszolgaltatasokat nyujté program
el6allitasa blokkprogramozas segitségevel
A kornyezeti akadalyokra reagalo robot
programozasa

Algoritmus készitése lépésekre
bontassal

Blokkprogramozas hasznalataval az
események és azok kezelésének
megismerése egyszerl jatékok készitése
kapcsan

Algoritmusok megvaldsitasa,
modellezése egyszerli eszkdzok
segitségével

Robotok vezérlése blokkprogramozassal

A gyakorlati eéletbdl vett egyszer
problémak megoldasa algoritmusok
segitségével

Geometrikus abrak utjan mozgé robot
programozasa

Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének
koédolasa blokkprogramozassal

Az egyuttmikodesi készseég
fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:




— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6
épitéelemeit;

— adatokat gyijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valés kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd
épitéelemeit.

Kulcsfogalmak/

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kodolas, vezérlés

fogalmak
Temat’l kai ; . Orakeret
egység/ 4. Szovegszerkesztés .
. . 14 6ra
Fejlesztési cél
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek
Szovegszerkesztési alapelvek Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott
betl- és bekezdésformatumok elemzése
Sz6veges dokumentumok Egyszerl hétkdznapi szoveges
létrehozasa, formazasa dokumentumok elkészitése, példaul:
feliratok, tajékoztaté tablak, napirend, menu
Feladatleiras, illetve minta alapjan Képeket, abrakat, kilonbdzd karakter- és
dokumentumok szerkesztése bekezdésformazassal készult szOvegeket,

szimbolumokat tartalmazé dokumentumok
készitése, példaul termékismertetbk, cimkeék

A dokumentum céljanak megfeleléen |Részletes feladatleiras alapjan
képek valasztasa, beillesztése, dokumentumok 6nall6 szerkesztése

atméretezése, elhelyezése

Adott tanérai, iskolai, hétkdznapi Az iskolai élethez, hétk6znapi problémahoz,
probléméahoz dokumentum készitése |adott tandrai vagy mas tantargyakhoz

kapcsol6do szoveges dokumentum
készitése projektmunka keretében, példaul
fogalmazas készitése vagy egy foldrajzi
terllet bemutatasa

Nyelvi funkciok kritikus hasznalata,
helyesiras-ellen6rzés, elvalasztas

Az informacioforrasok etikus
felhasznalasanak kérdései

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:




— egy adott feladat kapcsan onalléan hoz létre szoveges vagy
multimédias dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges és multimédias
dokumentum készitése soran a szbveg formazasara,
tipografiajara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a
multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el
és formazza meg a sziukséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszk6zoket (példaul
helyesiras-ellen6rzeés, elvalasztas);

— etikus moédon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban
van a hivatkozas szabalyaival.

szovegbevitel, megnyitas, mentés, kijeldlés, masolas, torlés,
athelyezés, szOvegegyseégek, karakter, karakter formazasa,

Kulcsfogalmak/ |karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés,
fogalmak bekezdés formazasa, behuzas, margo, lapmeéret, helyesiras-

ellenérzd, elvalasztas, kép beillesztése, képméret valtoztatasa,
informacioforrasok etikus felhasznalasa, idézés szabalyai

Tematikai

egység/ 5. Bemutatokészités

Fejlesztési cél

Orakeret
1 6ra

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tevékenységek

Szoveget, képet tartalmazo
prezentacio létrehozasa, formazasa,
paramétereinek beallitasa

Minta alapjan bemutaté Iétrehozasa,
paramétereinek beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan
prezentacio szerkesztése

Feladatleiras alapjan prezentacié
szerkesztése

Bemutatdszerkesztési alapelvek

Prezentacio készitése kiselbadashoz (a
digitalis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az
iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz
kapcsolodo feladat)

A bemutato objektumaira animaciok
beallitasa

Bemutat6 készitése projektmunkaban
végzett tevékenység 6sszegzéseéhez,
bemutatasahoz, a megfelel6 szerkezet
kialakitasaval, az informacioforrasok etikus
hasznalataval




Iskolai, hétkoznapi problémak kdzos
megoldasa, a csoportmunka
tamogatasa

Az informacioforrasok etikus
felhasznalasanak kérdései

Tanulasi -
eredmények

alkalmazza;

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szOveges vagy
multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szdveges és multimédias

dokumentum készitése soran a szbOveg formazasara,

tipografiajara vonatkozo alapelveket;

etikus médon hasznalja fel az informacidéforrasokat, tisztaban

van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri a prezentacidkészités alapszabalyait,

és azokat

— a tartalomnak megfelel6en alakitja ki a szoveges vagy a
multimédias dokumentum szerkezetét, illeszti be, helyezi el
és formazza meg a szukséges objektumokat.

prezentacio, animacié, dokumentumformatum, csoportmunka

Kulcsfogalmak/ | oo/ 576, lényegkiemelés, informacioforrasok etikus
fogalmak felhasznalasa
Tematikai Orakeret
egység/ 6. Multimédias elemek készitése 4 6ra
Fejlesztési cél

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Tevékenységek

Feladatleiras, illetve minta alapjan
rasztergrafikus abra létrehozasa,
O0sszehasonlitasa, szerkesztése és
illesztése kulonb6z6 tipusu
dokumentumokba

Kép, hang és video 6nallo rogzitése és
tarolasa digitalis eszk6zokkel, digitalis
fényképezbgeéppel, okostelefonnal mas
tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

Digitalizal6 eszkdzok megismerése

A tarolt multimédias elemek megosztasa
tarsakkal, feldolgozasa paros és
kiscsoportos munkaformaban

Kép, hang és video digitalis rogzitése

A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbol
képrészlet kivagasa prezentaciohoz valé
felhasznalas céljabol




Képszerkesztési mlveletek:
beillesztés, vagas, kitoltés, kijeldlés,
szinvalasztas, feliratozas, retusalas,
képméret valtoztatasa,
transzformaciok

Képkorrekcidé végrehajtasa sajat készitési
digitalis képeken, ami a tovabbi
alkalmazashoz vagy feldolgozashoz
sziukséges

Mas tantargyaknal felmerul6
problémak megoldasa grafikai
programmal: abrak készitése, képek,
fotok szerkesztése

Bittérképes rajzoléprogrammal dbrakészités
mas tantargyak tananyagahoz kapcsol6do
témaban

Bemutatokészité vagy szovegszerkesztd
programban vektorgrafikus rajzeszk6zokkel
abrakészités mas tantargyak tananyagahoz
kapcsolddo témaban

videot;

Tanulasi
eredmények

abrat készit;

— bemutatokészitd
rajzeszkdzokkel abrat készit.

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a
nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel dnalldan rogzit és tarol képet, hangot és

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:
— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal

szdvegszerkesztd§ programban

vagy

Kulcsfogalmak/

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése,
rajzeszkdzok; kép, hang, video digitalis rogzitése; digitalizald

fogalmak eszkoz, képszerkesztési muiveletek, transzformaciok,
szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa
Tematikai .
) . f i s . Orakeret

egység/ 7. Az informacios tarsadalom, e-Vilag .

. . 4 6ra
Fejlesztési cél
Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek

Az informacio szerepe a modern
tarsadalomban

Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai,
csaladi és barati cimzettnek

Informaciokeresési technikak,
stratégiak

Nyilvanos és barati forumba hozzaszélas,
posztolas, masok hozzaszélasanak
ertékelése

Adatok biztonsagos kezelése,
technikai és etikai problémak

A csaladi és iskolai kapcsolatokban az
elektronikus kommunikacios szabalyok
értékelése




Az informatikai eszkdzdk Az elektronikus kommunikacio

hasznalatanak kdvetkezményei a gyakorlataban felmerdld problémak
személyiségre és az egészségre megismerése, valamint az ezeket megel6z6
vonatkozdan vagy ezekre reagalé biztonsagot szavatold

beallitasok megismerése, hasznalata

Medfigyelések végzése és értelmezése a
k6zosségi portalokon, keresémotorok
hasznalata kozben rogzitett szokasokrol,
érdeklddési korokrél, személyes profilokrol

Erdeklédési kérnek, tanulmanyoknak
megfelel6en informacidk keresése
valamelyik keresébmotorban, és a talalatok
hatékony szlrése

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informaciés technolégia fejlédésének gazdasagi,
kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— oOnalléan keres informaciot, a talalatokat hatékonyan sz(ri;

— az internetes adatbazis-kezel6 rendszerek keresési Urlapjat
helyesen tolti ki;

— ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato
jovéjet;

— védekezik az internetes zaklatas kulonb6zé formai ellen,
sziukség esetén segitséget kér.

Kulcsfogalmak/

e-Vilag; e-ugyintézés; virtualis személyiség; informacios
tarsadalom; adatbiztonsag; adatvédelem; digitalis eszkozoktdl

fogalmak |56 figgsseg
Tematikai Orakeret
egység/ 8. A digitalis eszk6zok hasznalata :
1 6ra

Fejlesztési cél

Fejlesztési feladatok és ismeretek Tevékenységek

Az informatikai eszkdzok egészségre |A digitalis eszk6zok feladatot segité

gyakorolt hatasai

felhasznalasa projektfeladatokban

Az informatikai eszkdzok mikodési Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé
elveinek megismerése és hasznalata é”Oﬂ']éﬂyOk rendezett tarolasa a lokalis

gépen, azok megosztasa a tarsakkal a
felhészolgaltatason keresztil




Az informatikai eszkdzok be- és Projektfeladathoz kacsolédéan hasznalando
kiviteli perifériai, a hattértarak, perifériak lehetéségeinek megismerése,
tovabba a kommunikacios eszkdzok | hasznalata

A felhasznalas szempontjabdl fontos
mikdodési elvek és paraméterek

Az informatikai eszkozok,
mobileszk6zok operacids rendszerei

Tudatos felhasznal6i magatartas
erdsitése, a felel6s eszkozhasznalat
kialakitasa, tudatositasa; etikus
informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele,
felhasznalasi teruletei, virtualis
személyiség és a hozza tartozé
jogosultsagok szerepe, kezelése

Allomanyok tarolasa, kezelése és
megosztasa a felhében

Tanulasi
eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a

nevelési-oktatasi szakasz végére:

— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhatd
informatikai eszk6zok kozul;

— oOnallban hasznalja az operacidés rendszer felhasznaldi
felUletét;

— oOnalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a
felhészolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis halézatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— oOnalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a
felhészolgaltatasokat;

— az informatikai eszkdzoket onallban hasznalja, a tipikus
felnasznaldi hibakat elkerlli, és elharitia az egyszeribb
felhasznaldi szintl hibakat;

— értelmezi az informatikai eszkdzoket mikodtetd szoftverek
hibajelzéseit, és azokrdl beszamol.

Kulcsfogalmak/
fogalmak

adat, informacié, hir, digitalizalas, minéség, ergonémia, be- és
kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios eszkozok, fajl,
fajimiveletek, mappa, mappamiveletek, = mobileszk6zok
operacios rendszere, helyi halozat, jogosultsagok, etikus
informaciokezelés




