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Digitalis kultura
6. évfolyam

LA digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy tanuléink sikeresen érvényesiuljenek
a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag munkaeré-piaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmerul6é problémak digitalis
eszkozokkel torténé megoldasat is. Mivel az informatikai eszkdzok fejlédése folyamatosan olyan uj lehetéségeket tar fel, amelyekkel
korabban nem talalkoztunk, a tanuldk digitalis kompetenciajanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadasat jelenti, hanem
a tanuldk digitalis kulturajuk sokoldalu fejlesztését igényli.” Ez a megallapitas és igény fokozottan vonatkozik latassérult tanuldinkra,
hiszen, ha j6| megalapozzuk ismereteiket, attitlidjuket, akkor sikeresen helyt tudnak majd allni a kihivasokkal teli élethelyzetekben —
felvéve a versenyt ép latd tarsaikkal. Enhez azonban specialis médszerek alkalmazasa mellett az egyes fejlesztendd teruletekre mas-
mas idéraforditas is sziikséges, mint ép 1até tarsaik esetében. Eppen ezért fokozott figyelmet kell forditani hatodik osztalyban is arra,
hogy a korabbi években megszerzett szabalyos tizujjas gépelési tudasukat fenntartani, fejleszteni tudjak. Ezért ezen az osztalyfokon
a_bemutatdé témakoére helyett intenziv_gépelést iranyozunk eld. Valamint at kell hogy szbje az alkalmazasokat a specialis
képernybolvasé és képernydnagyitdé programok hasznalata is.

Ez természetesen valamennyi tanulasi tertuleten megjelenik, azonban a szukséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis kultura
tantargy biztositja.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi médon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultura tanulasa soran a tanul6o képessé valik a digitalis kornyezetben, felh6alapu
informaciomegoszté rendszerekben megszerezhetd6 tudaselemek keresésére, szlrésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd
folyamataikban val6 alkoto6 felhasznalasara latasteljesitmény fliggvényében.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultura tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot, igy kuléndésen a kommunikaciés
eszkdzOk hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsésorban a digitalis kompetenciakat fejleszti. Latassérultként csak akkor lesz
képes helytallni és megfelelni a kovetelményeknek, ha megismeri, megtanulja, és alkalmazni is tudja a specialis képernyénagyito,
képernybolvasd programokat, eqyéb speciadlis _szoftvereket és eszkdzoket, amelyek ma mar rendelkezésukre allnak és szamuk
orvendetesen novekszik. (Természetesen ez eqy folyamat, nem zarhato le adott 6raszammal.) Ezeket a tanuld képes lesz egyéb




tudasteruleteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez szukséges képességek
kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultura keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuldnak a problémak
megoldasa soran szikséges analizald, szintetizal6 és algoritmizalé gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a tanulé online
térben torténé kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez szikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felel6sségtudatot a kulonb6zé feluleteken vald informacio-megosztas soran. Az online térben elGsegiti a szerepelvarasoknak
megfelel6 kommunikacios stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység Kkialakitja azokat a biztos és koherens kompetenciakat, melyek birtokaban lehetéség nyilik az o6nkifejezési
tevékenységek szélesebb korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacidés és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység fejleszti a
tanulé azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozé kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan felllvizsgalni és
frissiteni, ahogyan azt a munkaer6piac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vilagaban alapkovetelményként megjelen6
élethosszon at tartd tanulas és flexibilitas képesseégét.

A digitalis kultura tantargy fejlesztési feladatai:

Az informatikai eszk6z6k hasznalata onallo tartalmi elemként nem jelenik meg az ép latok iskolaiban. A gyengénlatdk és aliglatok
oktatédsaban azonban erre osztalyfokonként eltérd éraszadmban, de szukség van. A kuldn éraszam szukséges akkor, amikor az adott
eszkéz hasznalata azt igényli, de természetesen nem zarul le adott 6raszam keretében, hanem folyamatosan zajlik. A tanuldk
mindennapi életik soran sokféle digitalis eszkdzzel és e-megoldassal talalkoznak. A tananyag feldolgozasa soran tamaszkodnunk
kell a tanuldk kulénbdzé informalis tanulasi utakon dsszegydjtott ismereteire, azt rendszereznunk, kiegészitenlnk kell — erre tehat
kulon id6t kell szannunk és biztositanunk latassérultek oktatasa kapcsan. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznaloi
szemlélet: hogyan kell Gzembe helyezni, hogyan kell a kulonb6zd funkcidkat beallitani, hogyan kell a mikodési hibakat elharitani. A
javasolt 6raszam nem egyszeri, lezarhaté témafeldolgozast jelent, hanem egy becsult, 0sszegzett elképzelést.




A digitalis irastudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai élet egyéb terlletein, mas tantargyak esetében is
megtapasztaljak, kildndsen Iényeges ez latassérilt tanuldk szamara. Az informatikatanar rendelkezik megfelel szakmddszertani és
specialis latassériltek modszertanara vonatkozd képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi
tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhasznalasanak nélkulézhetetlen terepe.

A latassérilt tanulé a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfelel6 szintl és biztonsagos eszkdzhasznalat gyakorlasaval
problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség szerint minél tobb célprogram egyénre szabott megismerésével. A
fuggvenyében!) a dokumentumkészités Iényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitasanak ismerete. A megfelel6 szemlélet
kialakitasa lehetévé teszi, hogy a tanulé a késdbbiekben olyan uj, latast segit6 eszkozoket, szoftvereket is batran, onalléan
megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebbe a nevelési-oktatasi szakaszban
fontos célkitlizés, hogy a hétkdznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanulasa soran felbukkané problémak is
el6kerilljenek. A tanuldk ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas, értékelés és kreativ felhasznalas folyamataval. Tanuljanak
meg ismereteket szerezni kildonbozé digitalis technoldgiak segitségével a mas tantargyak tanulasa soran felmertlé témakordkben.
Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul kiselbadasok, tanulmanyok, projektek soran. A
problémamegoldas a hétkdznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok eredményes
megoldasahoz azok megeértése, részekre bontasa, majd a megfelel6 |épések tervezett, preciz végrehajtasa szukséges. A
problémamegoldas egyre gyakrabban digitalis eszkdzokkel torténik, ezért a digitalis kultura tantargy tanulasi eredményei kozott
kiemelt szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete elésegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a digitalis eszkdzokkel torténd
problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozasaban és a logikus gondolkodasban nélkulézhetetlenek. Ez az alapfoku képzés
masodik nevelési-oktatasi szakaszaban blokkprogramozassal valésul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejleszt6
eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehetdségeitdl fliggdéen sokféle médon megvaldsithatdé: hasznalhatunk robotot,
készithetink mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a
blokkprogramozashoz keészult fejlesztéi kornyezetet. A programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a
tanuldk informatikai eszk6z nélkul is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményuk a megoldand¢ feladattal kapcsolatosan.

Az informacios technolégiakat nem csak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari
kotelezettségek teljesitéséhez is szikségesek, latassérult tanuldk esetében ezek megtanitasa is feladat. A webes és



mobilkommunikacios eszk6z0Ok széles valasztéka, felhasznalasi teruletuk gazdagsaga lehetévé teszi a tanorak rugalmas alakitasat,
és szlkségessé teszi a tanuldk bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkdzeinek
alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa soran nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,okos eszk6zok”
,0kos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaldéi és vasarldi magatartas alakitasara, a biztonsagi okokbdl bevezetett korlatozasok
megismerésére és elfogadasara.

Latassérult tanuldinknal hatodikban mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irastudas alapszintl ismerete, igy a digitalis kultura
tantargy keretében a megfelel6 szakmai-mddszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a megfelel6 gyorsasagu és keveés
hibaszamu gépirastudasra, a specialis szoftverek egyre onallébb alkalmazasara, a képek és abrak célszer beillesztésére kerul a
hangsuly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkulozhetetlen a tantargyi
koncentracid, a projektmunkak megvaldsitasa, a feladatok team munkaban torténd megoldasa — latasteljesitmény fliggvényében.

A problémamegoldas sordan a mar megismert blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfelelé eszkodzdkkel. A
vezérl6szerkezetek megismerése utan azok tudatos valasztasat, kezelésének jartassagat kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem
a melyebb Osszefuggésekre (pl. programozasi tételekre) kell helyezniunk, hanem a problémak jatékos, de atgondolt, kreativ
megkozelitésére, algoritmikus megoldasara, tobbféle lehet6ség végig gondolasara.



TEMAKOR FOGALMAK FEJLESZTESI FELADATOK ES TEVEKENYSEG TANULASI
ISMERETEK EREDMENYEK

IN algoritmus, folyamat, |- Hétkdznapitevékenységek és Eletkornak és érdeklédési|A témakor tanulasa

g adat, adattipus, informacioaramlasi kérnek megfelel6 | hozzajarul ahhoz, hogy a
szbveges adatok, folyamatok  algoritmusanak hétkoznapi tevékenységek | tanulé a nevelési-
szamok, bemenet, elemzése, tervezése és informacioaramlasi | oktatasi szakasz végére:
klmerlet, ' - A problémamegoldashoz folyar.natok’ ’ _ érti, hogyan torténik az
problémamegoldé tartozo algoritmuselemek algoritmusanak elemzése,

sezowelboidyyo|q so sejeziwjuoblje

tevékenység, valtozo,
algoritmus leirasa,
szekvencia, elagazas,
ciklus, ciklusok fajtai,
feltétel,
algoritmustervezés,
|épésenkénti finomitas
elve, fejlesztéi felllet,
blokkprogramozas,
kodolas, tesztelés,
elemzés, hibajavitas

megismerése; algoritmus

leirasanak modija

— Nem szamitogéppel
megoldando feladatok
algoritmizalasa

- Az algoritmus

végrehajtasahoz szikséges
adatok és az eredmeények
kapcsolata

— Szekvencia, elagazasok és
ciklusok; egyszerl
algoritmusok tervezése az
alulrdl felfelé épitkezés és a
Iépésenkénti finomitas elvei
alapjan

— A programozas épitékockai

— Szamok és szbdveges adatok

tervezése

Az algoritmizalas nem
szamitogépes
megvalositasa, az
algoritmus eljatszasa,
személyes élmények
szerzése
Vezérl6szerkezetek
tudatos valasztasat

igényl6 blokkprogramozasi
feladatok megoldasa
Valtozok hasznalatat

igénylé folyamatok
programozasa, €és a
kimeneti eredmények
elemzése szélsbséges

bemeneti értékek esetén

egyszerU algoritmusok
végrehajtasa a
digitalis eszk6zokon;
— egyszerd
algoritmusokat elemez
és készit;
— ismeri a
eszkozeit;
— adatokat kezel a
programozas
eszkozeivel.

kodolas

A témakor tanulasa
eredményeként a tanulé:

— megkulonbdzteti,
kezeli és hasznalja az
elemi adatokat;

— ismeri, és tanari
segitséggel hasznalja




A vezérlési szerkezetek
megfelel6i egy programozasi
koérnyezetben

Elagazasok, feltételek
kezelése; tobbiranyu
elagazas; ciklusok fajtai
Animacio, grafika
programozasa

A program megtervezése,
kodolasa

Tesztelés, elemzés

Projektmunkaban
egyszerl részekre bontott

feladat elkészitése a
részfeladatok
megoldasaval es

Osszeallitasaval

Jél részekre bonthatd
projektfeladat megoldasa
paros vagy
csoportmunkaban
Mozgasok vezérlése valds
és szimulalt kdrnyezetben,
az eredmények tesztelése,

a blokkprogramozas
alapvet6 épitdelemeit;

— ismeri, és
latasteljesitményének
megfeleléen hasznalja
a programozasi
kornyezet  alapvetd
eszkozeit;

- a probléma
megoldasahoz
vezerlési szerkezetet
(szekvencia, elagazas
és ciklus) alkalmaz a

10E)IUNLWLLIOY

adattarolas,
megosztas

hasznalata az elektronikus

elemzése tanult
Objektum tulajdonsaganak blokkprogramozasi
és viselkedésének nyelven;
beallitasat igényl6 feladat| — tapasztalatokkal
megoldasa rendelkezik az
blokkprogramozasi eseményvezeérlésrol;
kornyezetben — mozgasokat vezérel
szimulalt vagy valods
kornyezetben.
n o online identitas, e- Online kommunikacioés Elektronikus levél irasa,|A témakor tanulasa
% § mail, chat, csatornak o6nallé hasznalata, uzenetkuldé és | hozzajarul ahhoz, hogy a
felhdszolgaltatasok, online kapcsolattartas csevegbprogram tanulé a nevelési-

oktatasi szakasz végére:




Etikus és hatékony online
kommunikacié a
csoportmunka érdekében
Online identitas védelmében
teendé lépések, hasznalhatd
eszk6zok

Adattarolas és
adatmegosztas
felhészolgaltatasok
hasznalataval

kommunikacid
szabalyainak betartasaval
Etikus és hatékony online
kommunikacié az iskolai
élethez es mas
tantargyakhoz kapcsolodo
csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét
biztosito lehetésegek
hasznalata az online

kommunikacids
alkalmazasokban
Személyes adatok, az
iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodo
projektben adatok tarolasa
€s megosztasa a csaladi
és az iskolai koérnyezet
elektronikus
szolgaltatasai,
felhészolgaltatasok
segitségével

— ismeri, haszndlja az
elektronikus
kommunikacié
lehetbségeit, a csaladi
és az iskolai
kornyezetének
elektronikus
szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az
elektronikus
kommunikacids
szabalyokat.

A témakor tanulasa
eredményeként a tanulé:

— tisztaban van a
halézatokat és a
szemelyes
informaciokat  érint6
fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok
védelmét biztosito
lehetbségeket;

— oOnallban kezeli az
operacios  rendszer

mappait, fajljait és a
felhdészolgaltatasokat.




A 3 |robot, szenzor, Az algoritmikus gondolkodas Alapszolgaltatasokat A témakor tanulasa
g‘ g algoritmus, fejlesztése nyujté program eldallitasa | hozzajarul ahhoz, hogy a
3 | blokkprogramozas, Algoritmus készitése blokkprogramozas tanuld6 a  nevelési-
kodolas, vezérlés lépésekre bontassal segitségével oktatasi szakasz végére:
Algoritmusok megvalodsitasa, Blokkprogramozas — ismeri és haszndlja a
modellezése egyszer( hasznalataval az blokkprogramozas
eszkdzok segitségével esem’ények és: a%ok alapvets épitdelemeit:
A gyakorlati életbél vett kezeles%nek MegISmerese | ,yatokat gyt
egyszeri problémak egyszerd ’ jatekok szenzorok
megoldasa algoritmusok készitése kapcsan o segitségével:
segitségével Robotok ’vezerlese — mozgasokat  vezérel
Robotvezérlési alapfogalmak blokkprogramozassal szimulalt vagy valos
Szenzorok, robotok Geometrikus abrak udtjan kérnyezetben.
vezeérlésenek kodolasa mozgo robot ) . ,
blokkprogramozassal programozésa A temakor  tanulasa
Az egyiittmiikédési készség |~ A kémyezeti akadalyokra | Sredmenyekent a tanulo:
fejlesztése csoportos reagalo robot| — ismeri és hasznalja a
feladatmegoldasok és programozasa blokkprogramozas
projektmunkak soran alapvet6 épitéelemeit.
o @ | szOvegbevitel, Szovegszerkesztési Nyomtatott A témakor tanulasa
g‘ 2 | megnyitds, mentés, alapelvek dokumentumokban hozzajarul ahhoz, hogy a
<§ kijelolés, masolas, Szbéveges dokumentumok alkalmazott bet(i- és|tanulé a nevelési-
o |torlés, athelyezes, létrehozasa, formazasa bekezdésformatumok oktatasi szakasz végére:
§ Zirj;/:t?e?gySégi:rakter Feladatleiras, illetve minta elemzése _ egy adott feladat
% , s (1 A A i P .- e s
& |forméazasa, karakter :lzzri:(aer;ztése dokumentumok ng\ige;: dokur:T(?(ta:c’ZnmaopkI kla pcsan“onalloan hoz
) ’ létre szOveges vagy
tipusa, karakter elkészitése, példaul:
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stilusa, karakter
mérete, bekezdés,
bekezdés formazasa,
behuzas, margo,
lapméret, helyesiras-
ellenérzd, elvalasztas,
kép beillesztése,
képméret valtoztatasa,
informacioforrasok

etikus felhasznalasa,
idézés szabalyai

A dokumentum céljanak
megfeleléen képek
valasztasa, beillesztése,
atméretezése, elhelyezése
Adott tanérai, iskolai,
hétkéznapi problémahoz
dokumentum készitése

Nyelvi funkciok  kritikus
hasznalata, helyesiras-

ellenérzés, elvalasztas
Az informacioéforrasok etikus
felhasznalasanak kérdései

feliratok, tajékoztato
tablak, napirend, menu
Képeket, abrakat,
klilonb6z6  karakter- és
bekezdésformazassal
készult szovegeket,

szimbolumokat tartalmazo
dokumentumok készitése,
példaul termékismertetdk,
cimkék

Részletes feladatleiras
alapjan  dokumentumok
onallo szerkesztése

Az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz,
adott tandrai vagy mas
tantargyakhoz kapcsolodo

szoveges  dokumentum
készitése  projektmunka
keretében, példaul
fogalmazas készitése

vagy egy foldrajzi terulet
bemutatasa

multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa
eredményeként a tanulé:

— ismeri és tudatosan
alkalmazza a
szoveges és
multimédias
dokumentum
készitése soran a

szoveg formazasara,
tipografiajara
vonatkozo
alapelveket;

- a tartalomnak
megfeleléen alakitja ki
a szOveges vagy a
multimédias
dokumentum
szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formazza
meg a szukséges
objektumokat;

— ismeri és kritikusan
hasznalja a nyelvi
eszkozOket  (példaul
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helyesiras-ellenérzeés,
elvalasztas);

— etikus maodon
hasznalja fel az
informacioforrasokat,
tisztaban van a
hivatkozas
szabalyaival.

© o dokumentum — Szlvegiras, jegyzetelés Elmények ondllo |A témakor tanulasa
g‘ o | formatum, alapjai, vazlatkészités, megfogalmazasa, leirdsa | hozzajarul ahhoz, hogy a

(ch: lényegkiemelés, valamint a  mindennapi Sz?veg irésa diktalas utan | tanulo —a  nevelesi-

©. | informacisforrasok ele"tbe'n el6forduld es Szbveg irdsa masolassal | oktatasi szakasz veger’e:

O | otikus felhasznalasa szukséges dokumentumok, (ha a latasteljesitmény | egy adott feladat kapcsan

o) iratformak  (pl. kérvény, engedi) onalléan hoz létre

% feliegyzés, meghivo, |- Jegyzetelés  alapjainak | SZOveges

% meghatalmazas, maganlevél, elsajatitasa dokumentumokat;

3 jegyzokonyv), plakat| _ - szgveg irasa onalldan (a| — jsmeri és tudatosan
létrehozasa, stilusos | digitalis  kultrahoz, mas|  alkaimazza a
forr’n?z’asa, parametereinek tantargyakhoz, az iskolai szdveges
beallitasa élethez, hétkoznapi dokumentum

problémahoz kapcsolodd készitése soran a

feladat)

szoveg formazasara,
tipografiajara
vonatkozo
alapelveket.

12




A témakor tanulasa
eredményeként a tanulé:

— alkalmazoi szintre
emeli megszerzett
geépirastudasat, a
gépelési pontossagot
€s sebesseéget

- a tartalomnak
megfelel6en alakitja ki
a szoveges
dokumentum
szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formazza

meg a szukséges
objektumokat.
~ 3 |rajz grafika Feladatleiras, illetve minta Kép, hang és video 6ndllo |A témakor tanulasa
g‘ S | létrehozasa, alapjan grafikus abra rogzitése és  tarolasa | hozzajarul ahhoz, hogy a
% rasztergrafika, létrehozasa, digitalis eszkozokkel, | tanuld a nevelési-
g; szerkesztés, osszehasonlitasa, digitalis oktatasi szakasz végére:
w H Py P . P P . ’ , . P
% Lajzeszkc?czjok, . l:elp s%e"rkeﬁzt,c’ese és |Iles,ztesc? fenykepezog?ppel, ’okos _ digitalis eszkdzokkel
g angt VI. ecc)r 'tI?'I a’ll§ kilonboz6 tipusu telefonnal’ mas tantarg;l/alf 6nalléan régzit és tarol
o8 r092|"ese, igitalizalo dokume.ntumokba, t:f\na'nyagahoz kapcsolodo képet, hangot és
3. | eszkoz, amennyiben a témaban videot:
7] . o ryr . ’ , . ., . , , ’
% I::;Vs;z:ziszte& Ia.ta.stelljels!tmeny megengllec{l A’saja.t es’zkozzel készitett | _ gitalis képeken
& o Dlgltgllzalq ' eszkozc’>k kép, vided, hanganyag képkorrekiot hait
transzformaciok, megismerése. Kép, hang és Bittérképes végre _

video digitalis rogzitése

rajzoléprogrammal
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szinvalasztas,
képméret valtoztatasa

Kép- és hangszerkesztési
maveletek: beillesztés, vagas,
kitoltés, kijelolés,
szinvalasztas, feliratozas,
retusalas, képméret
valtoztatasa, transzformaciok
Mas tantargyaknal felmerulé

abrakészités mas
tantargyak tananyagahoz
kapcsolddo témaban
Szovegszerkesztd
programban
vektorgrafikus
rajzeszkdzokkel

latasteljesitmény
fuggvényében.

A témakor tanulasa
eredményeként a tanulé:
latasteljesitmény
fuggvényében

— ismeri egy bittérképes

problémak megoldasa abrakészités mas

grafikai programmal: abrak tantargyak tananyagahoz rajzoloprogram
készitése, képek, fotok, kapcsolodé témaban hasznalatat, azzal
hanganyag szerkesztése abrat keszit;

— bemutato-készitd
vagy
szovegszerkeszt6
programban
rajzeszkdzokkel abrat
készit.

— hangfelvételek

N < 5 |e-Vilag; e-Ugyintézes; Az informéacié szerepe a Elektronikus levél irasa|A témakor tanulasa

g‘ & 3 |virtudlis személyiség; modern tarsadalomban hivatalos, iskolai, csaladi | hozzajarul ahhoz, hogy a
§~ informacios Informacidkeresési technikak, és barati cimzettnek tanul6 a  nevelési-
g: térsad.alom;’ stratégiak A csaladi és iskolai | oktatasi szakasz végére:
& adatbllztonsag; Adatok biztonsagos kezelése, kapcsolgtokban aZ| _ ismeri a digitalis
§ :S:l’i\éeziiltzn, dlgl:[,:::z techn|.ka| és eFlkgl problerrlar Elektronlk;,s” o koryezet, az e-Vilag
QO_J fliggbséq Az |r'1for'mat|ka| eszkozok lorrlmulnl aciés szabalyo etikai problémait;
3 hasznalatanak ertekelese — ismeri az informacios
o kovetkezményei a technoldgia
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szemelyiségre és az Az elektronikus fejlédésének
egészségre vonatkozéan —|  kommunikacio gazdasagi, kdrnyezeti,
kiilénos a latassérult gyakorlataban  felmeril6 kulturalis hatasait.
egyenekre problémék megismerése, | A témakér  tanulasa
valamllr)t" az ezeket eredményeként a tanulé:
megel6z6 vagy ezekre )
reagald biztonsagot | — Onalloan keres
szavatolo beallitasok informaciot, a
megismerése, hasznalata talalatokat hatékonyan
Medfigyelések végzése és Szurt, .
értelmezése a kozodsségi| — 32 ~ Internetes
portalokon, keresémotorok adatbazis-kezels
hasznalata kézben rendszerek keresési
régzitett szokasokrol, Grlapjat helyesen tolti
érdekl6dési KGrokrol, ki;
személyes profilokrol — ismeri az informacios
Erdeklédési kornek, tarsadalom  multjat,
tanulmanyoknak jelenét és varhato
megfeleléen informaciok jovojet;
keresése valamelyik | — Vvedekezik az
keresdmotorban, és a internetes zaklatas
talalatok hatékony szirése kalonbozé formai
ellen, szikség esetén
segitseget ker.
= ~ @ o |adat, informaci6, hir,|— Az informatikai eszk6zok Specialis programok | A témakor tanulasa
(@) .. . s . , , , , , , Ve
g ’gr_ = | digitalizalas, mindseg, egészségre gyakorolt negativ kezelésében valé | hozzajarul ahhoz, hogy a
D N & ergonémia, be- és hatasai — kulonds tekintettel a jartassag
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Kiviteli periféria,
hattértar,
kommunikacios
eszk6zok, fajl,

fajlmiveletek, mappa,
mappamdiveletek,
mobileszk6zok
operacios rendszere,
helyi halézat,
jogosultsagok, etikus
informaciokezelés

latasra, valamint a
gerincoszlopra

(szemkimélés: — optimalis
gépidd megallapitasa,
betartasa, ergonomiai
szempontok)

Az informatikai eszkdzok
mikodési elveinek

megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be-
és Kkiviteli  perifériai, a
hattértarak, tovabba a
kommunikacios eszkd6zok. A
felhasznalas szempontjabdl

fontos mikodési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszkozok,
mobileszkozok operacioés
rendszerei

Tudatos felhasznaldi
magatartas  erQsitése, a
felel6s eszkdzhasznalat

kialakitasa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés
Felhdszolgaltatasok
igénybevétele, felhasznalasi
terlletei, virtualis személyiség
€s a hozza tartozo

A  digitdlis  eszkdzok
feladatot seqité
felhasznaldsa  kulonféle
iskolai  feladatokban —
digitalis eszk6zok
hasznalata specialis
programokkal is

A feladathoz  tartozo
allomanyok rendezett

tarolasa a lokalis gépen,

azok megosztasa a
tarsakkal a
felhészolgaltatason
keresztll
Projektfeladathoz

kacsoléddan hasznalando
perifériak lehet6ségeinek
megismerése, hasznalata

tanulé a nevelési-
oktatasi szakasz végére:

— célszerllen valaszt a
feladat megoldasahoz
hasznalhato

informatikai eszkdzok
kozul;

—  napi szinten,
felhasznaldként kezeli
a specialis
programokat
(képernybnagyito,
képernybolvaso,
Braille)

— oOnalléan hasznalja az
operaciéos  rendszer
felhasznaldi fellletét a
specialis
programokkal is;

— oOnalléan és
célszerllen kezeli az
operaciéos  rendszer

mappait, fajljait és a
felhészolgaltatasokat;
— hasznalja a digitalis
halézatok
alapszolgaltatasait.
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jogosultsagok szerepe, A témakor tanulasa

kezelése eredményeként a
Allomanyok tarolasa, tanulé:
kezelése és megosztasa a

— oOnalléan kezeli az
operaciéos  rendszer
mappait, fajljait és a
felhészolgaltatasokat;

- az informatikai
eszk6zoket onalléan
hasznalja, és valasztja
meg
latasteljesitményének
megfeleléen, a tipikus
felhasznaldi  hibakat
igyekszik elkerllni, és

felh6ben

elharitja az
egyszerlbb
felhasznaloi szintl
hibakat;

— értelmezi az
informatikai
eszkdzoket miikodtetd
szoftverek
hibajelzéseit, és
azokrol
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7. évfolyam

A 7. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az el6z6 évfolyamok tananyagahoz, annak spiralis-teraszos logikat koveté mélyitése,
bdvitése. Tovabb kell fejleszteni a gépirasi, jegyzetelési tudasukat, el kell mélyiteni a specialis eszk6zdk és programok hasznalataban
szerzett jartassagukat, gépkezelési ismereteiket, biztonsagukat.

A latassérllt tanulé a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfelel6 szintli és biztonsagos eszkdézhasznalat gyakorlasaval
problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetéség szerint minél tdbb célprogram egyénre szabott megismerésével. A

(latasteljesitmény fuggvényeében!) . A dokumentumkeészités, a bemutato-készités lényegesebb, mint egy szoftver részletes
funkcionalitasanak ismerete. A megfelel6 szemlélet kialakitasa lehetéveé teszi, hogy a tanul6 a késdbbiekben olyan uj, latast segit
eszkozoket, és egyéb szoftvereket is batran, onalldan megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai
tanuldsanak.

A digitalis irastudas témakdreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrakcids szintnek, valamint a nagyobb

elsajatitasanak utolso elbtti fazisaként tekinthetjuk ezt a szintet.
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TEMAKOR | FOGALMAK FEJLESZTESI FELADATOK | TEVEKENYSEG TANULASI EREDMENYEK
ES ISMERETEK
o o |algoritmuselemek, Az algoritmikus | - Eletkornak és érdeklédési|A  témakér  tanulasa
%‘ g tervezési folyamat, gondolkodast segité kornek megfeleld | hozzajarul ahhoz, hogy a
5 |adatok absztrakcioja, informatikai eszkd6zok és hétkoznapi tevékenységek [tanulé a nevelési-oktatasi
N | algoritmus-leirasi mod, szoftverek hasznalata és informacioaramlasi | szakasz végére:
‘8‘ szekvencia, elagazas, Hétk6znapi folyamatok algoritmusanak | értelmezi az algoritmus
g ciklus, "eITml't adatk, tevekenysegekbol a ele’:mfese, j[ervezesel végrehajtasahoz
%‘E tegysze’ru algori m’uls’ol folyamat ”fas az adatok |- H(’et!<oznap| algorltml’Jsok szilkséges adatok és az
é ervrizes?,k vezl.e’rrcleSI absztrakcidja ’ ’ Ielraga egy’/’ Iehgltseges eredmények kapcsolatat:
g szerkezetek, eljaras, A ’ ?roblemam’egolqo algolrltrrnus-lelro eszkozzel | _ egyszer(i algoritmusokat
3 | fuggveny, kodolas, tevékenység tervezési és|- Vezérlészerkezetek tudatos clemez és készit:
R | animacio grafika|  szervezési kérdései valasztasat igényld ’
O - o 19ewIol _ismeri a kdédolas
@ prc?gramozgsa, A problémamegoldashoz blokkprogramozasi eszkdzeit:
objektumorientalt tartozd6  algoritmuselemek feladatok megoldasa ~ adatokat, kezel 5
gondolkozas, megismerése.  Algoritmus |- Tipusalgoritmusok — programozas
tipusfeladatok, leirdsanak egy lehetséges 0sszegzés, masolas, eszkizeivel
teszteles,  elemzés, modja eldontés, maximum T )
hibajavitas Az algoritmus | kivalasztas — hasznalatat|A  temakor — tanulasa
végrehajtasahoz sziikséges igényl6 programozasi eredményekeént a tanul6:

adatok és az eredmeények
kapcsolata

Az elemi
megkulonboztetése,
kezelése és hasznalata

adatok

feladatok megoldasa

Projektmunkaban egyszer
részekre bontott feladat
elkészitése a részfeladatok

— megkulonbozteti, kezeli
és hasznadlja az elemi
adatokat;
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Szekvencia, elagazasok és
ciklusok. Egyszeri
algoritmusok tervezése az
alulrdl felfelé épitkezés és a
Iépésenkénti finomitas elvei

alapjan

Példak tipusalgoritmus
hasznalatara

A vezérlési szerkezetek
megfelelbi egy
programozasi kdrnyezetben
Elagazasok, feltételek
kezelése, tobbiranyu
elagazas, ciklusok

Valtozok, értékadas.
Eljarasok, fuggvenyek
alkalmazasa

A program megtervezése,
koédolasa

Animacio,
programozasa
Mozgasok vezérlése
Tesztelés, elemzés
Az objektumorientalt
gondolkozas megalapozasa
Masok altal készitett
alkalmazasok

grafika

megoldasaval és
Osszeallitasaval

Egyszer( algoritmussal
megadhaté mozgasok
vezeérlése valds és szimulalt
kornyezetben, az
eredmények tesztelése,
vizsgalata a lehetséges

paraméterek fliggvényében
Adatok kezelését, valtozok
hasznalatat igénylé
folyamatok programozasa
Uj objektum létrehozasat
igényl6 feladatok megoldasa
blokkprogramozasi
kornyezetben

ismeri és haszndlja a
blokkprogramozas
alapveté épitéelemeit;

a probléma
megoldasahoz vezérlési
szerkezetet (szekvencia,
elagazas és  ciklus)
alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi

nyelven;

tapasztalatokkal
rendelkezik az
eseményvezeérlésrél;
vizsgalni tudja a
szabalyozé eszk6zok
hatasait a tantargyi

alkalmazasokban.
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parameétereinek a program
muikodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

Belo

010B)IUNWILLIOY 8UIjUO

online identitas, e-mail,
chat,
felh6észolgaltatasok

Online kommunikaciés
csatornak hasznalata, online
kapcsolattartas

Etikus és hatékony online
kommunikacio a
csoportmunka érdekében
Online identitas védelmében
teend6 lépések,
hasznalhatd eszkdzok
Adattarolas és megosztas
felhészolgaltatasok
hasznalataval

Elektronikus levél irasa,
uzenetkuldé és
csevegbprogram hasznalata
az elektronikus

kommunikacié szabalyainak
betartasaval
Etikus és hatékony online

kommunikacid az iskolai
élethez €s mas
tantargyakhoz  kapcsolodo
csoportmunka érdekében

Az adatok védelmét
biztosito lehetéségek
hasznalata az online

kommunikacios
alkalmazasokban

Személyes adatok, az
iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodé

projektben adatok tarolasa
€s megosztasa a csaladi és
az iskolai kornyezet
elektronikus szolgaltatasai,

A témakor tanulasa
hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az
elektronikus
kommunikacid
lehetéségeit, a csaladi és
az iskolai kérnyezetének
elektronikus
szolgaltatasait;

— ismeri és betartia az
elektronikus
kommunikaciés
szabalyokat.

A témakor tanulasa
eredményeként a tanulé:

— tisztaban van a
halézatokat és a
személyes informaciokat
érinté6 fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok
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felhészolgaltatasok
segitségével

védelmét biztosito
lehetbségeket;

onalléan kezeli az
operacios rendszer
mappait, fajljait és a
felhészolgaltatasokat.

eIo

e)110qo.

robot, szenzor,
blokkprogramozas,
vezérlési szerkezetek,
vezérlés, elagazas,
ciklus

Algoritmusok
megvalositasa, modellezése
egyszer( eszkdzok
segitségével

Szenzorok funkcidi,
paraméterei, hasznalata
Szenzorok, robotok
vezerlésének kodolasa
blokkprogramozassal
Vezérlési feladatok

megoldasa objektumokkal,
eseményvezeérelten

Az egyuttmikoddési készség
fejlesztése csoportos
feladatmegoldasok €s
projektmunkak soran

A  kornyezeti targyakra,
akadalyokra reagald robot
programozasa
Akadalypalyat teljesiteni
képes robot programozasa
A robot szenzorokkal
gyujtott adatainak rogzitése,
feldolgozasa egy
akadalypalyan; a viselkedés
modositasa a  gydjtott
adatoknak megfeleléen

A témakor tanulasa
hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-
oktatasi szakasz végére:
egy adott feladat
kapcsan o©nalléan hoz
létre  szOveges vagy
multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa
eredményeként a tanulé:
ismeri és tudatosan
alkalmazza a szOveges

€s multimédias
dokumentum készitése
soran a szoveg
formazasara,
tipografiajara vonatkozé
alapelveket;

a tartalomnak

megfeleléen alakitja ki a
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szoveges vagy a
multimédias
dokumentum
szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formazza
meg a sziukséges
objektumokat;

ismeri  és  kritikusan
hasznalja a nyelvi
eszkdzoket (példaul
helyesiras-ellenérzés,
elvalasztas);

a szdveges
dokumentumokat
tobbféle elrendezésben
jeleniti meg papiron,
tisztaban van a
nyomtatas kornyezetre
gyakorolt hatasaival;
etikus mdédon hasznalja

fel az
informacioforrasokat,
tisztaban van a

hivatkozas szabalyaival.

seJjdob

9

1Zseyiaz
sbonozs

szOvegszerkesztési
alapelvek, tipografia,
dokumentumok

Gépirastudas szinten
tartasa, fejlesztése tempd

Kész
szdveges

minta alapjan
dokumentumok

A témakor tanulasa
hozzajarul ahhoz, hogy
a tanulé a nevelési-
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szerkezete,

objektumok, eléfe;,
élélab, tablazat
szdvegben, tablazat
tulajdonsagai,

dokumentumformatum
oKk, csoportmunka
eszkozei, webes

dokumentumkészités,
informacioforrasok
etikus felhasznalasa

és hiba %
tekintetében
Szdveget,
tablazatot
dokumentumok
létrehozasa, formazasa

mérséklése

képet,
tartalmazo

Feladatleiras, illetve minta
alapjan dokumentumok
szerkesztése
Szdvegszerkesztési
alapelvek. A szoveg
tipografiaja, tipografiai
ismeretek. Szdveges

dokumentumok szerkezete, | —

objektumok. Eléfej és él8lab

Tablazat beszurasa a
szbvegbe. A  tablazat
formazasa

Iskolai, hétkdznapi
problémak k6z0s
megoldasa, a

csoportmunka tAmogatasa
Mentés
formatumokba
Az informacioforrasok
etikus felhasznalasanak
kérdései

abrat, | —

kalonboz6 | —

onallé létrehozasa, példaul
iratmintak, adatlap készitése

Adott tandérai vagy mas
tantargyakhoz  kapcsolodo
problémahoz, az iskolai
élethez, hétkdznapi
problémahoz szoveget,
képet, abrat, tablazatot
tartalmazo dokumentum
készitése Onalléan vagy
projektmunka keretében,

példaul tanulmany egy adott
torténelmi korrol

Adott dokumentum
tartalmanak megfelel6
szerkezet kialakitasa,

példaul levélpapir készitése
és sablonként  torténd
mentése, éléfej és éldlab
kialakitasa és formazasa,
vizjel szerepeltetése egy
kép beszurasaval

Az elkészitett dokumentum

kornyezetbarat
nyomtatasanak
megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF
formatumban

oktatasi szakasz
végére:
egy adott feladat

kapcsan o©nallban hoz
létre  szOveges vagy
multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa
eredményeként a
tanulé:

ismeri és tudatosan
alkalmazza a szdOveges
€s multimédias
dokumentum készitése
soran a szoveg
formazasara,
tipografiajara vonatkozo
alapelveket;

a tartalomnak
megfeleléen alakitja ki a
szoveges vagy a
multimédias
dokumentum
szerkezetét, illeszti be,
helyezi el és formazza
meg a sziukséges
objektumokat;
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dokumentum
online

Szbveges
megosztasa
tarhelyen

— ismeri és  kritikusan
hasznalja a nyelvi
eszkdzoket (példaul
helyesiras-ellen6rzeés,
elvalasztas);

- a szdveges
dokumentumokat
tobbféle elrendezésben
jeleniti  meg papiron,
tisztaban van a
nyomtatas kornyezetre
gyakorolt hatasaival;

— etikus modon hasznalja
fel az
informacioforrasokat,
tisztaban van a
hivatkozas szabalyaival.

eIo
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prezentaciodia,
multimédias objektum,
dokumentumformatum
ok, csoportmunka
eszkozei,
Iényegkiemelés,
dokumentum
szerkezete,
informacioforrasok
etikus felhasznalasa

belsé

Szdveget, tablazatot, abrat,

képet, hangot, animaciot,
videot tartalmazo
prezentacid  létrehozasa,

formazasa, paramétereinek
beallitasa

Feladatleiras, illetve minta
alapjan prezentacio
szerkesztése

Prezentacié készitése
kiselbadashoz (a digitalis

kulturahoz, mas
tantargyakhoz, az iskolai
élethez, hétkdznapi
problémahoz  kapcsolédo
feladat)

Bemutaté készitése
projektmunkaban  végzett
tevékenység

A témakor tanulasa
hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

- egy adott feladat
kapcsan o©nallban hoz
létre  szOveges vagy
multimédias
dokumentumokat;
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Bemutato-szerkesztési
alapelvek. A mondandéhoz
illeszkedd megjelenités
Automatikusan és az
interaktivan vezeérelt

lejatszas  beadllitasa a
bemutatéban

Iskolai, hétkdznapi
problémak ko6z0s
megoldasa, a
csoportmunka tAmogatasa
Az informacioforrasok
etikus felhasznalasanak
kérdései

0sszegzéséhez,

bemutatasahoz, a
megfeleld szerkezet
kialakitasaval az
informacioforrasok  etikus
hasznalataval

Tajékoztatd vagy
reklamcélu, automatikusan
ismétlédo, animalt

bemutato készitése

Roévid rajzfilm készitése
prezentaciokészit6
alkalmazassal
Elkészitett prezentacio
megjelenitése tobbféle
elrendezésben, mentése

kUlonb6zé formatumokba

— ismeri és tudatosan
alkalmazza a szOveges
€s multimédias
dokumentum készitése
soran a szoveg
formazasara,
tipografiajara vonatkozo
alapelveket;

— etikus modon hasznalja
fel az
informacioforrasokat,
tisztaban van a

hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa
eredményeként a tanuloé:

— ismeri a
prezentaciokeészités
alapszabalyait, és azokat

alkalmazza;

- a tartalomnak
megfeleléen alakitja ki a
szoveges vagy a
multimédias
dokumentum
szerkezetét, illeszti be,

helyezi el és formazza
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meg a szukseges
objektumokat.
~ 3 |képek szkennelése, Kép, hang és video digitalis| — A mindennapi, az iskolai|A témakor tanulasa
S & | digitalis fotdzas, rogzitése (képek élethez és mas | hozzajarul ahhoz, hogy a
3| videofelvétel-készités, szkennelése, digitalis tantargyakhoz kapcsolédé | tanulé a nevelési-oktatasi
99,': foto, hang, video fotozas, videofelvétel- kép, hang és video | szakasz végére:
g készitése, készités) és javitasa rogzitése szkennerrel, | digitalis eszkdzdkkel
g szerkesztese, Multimédia  alapelemek: digitalis fényképez6géppel, énalloan rogzit és tarol
o] felhasznélésa, fotd, hang, video készitése, okostelefonnal képet, hangot és videot:
2 rasztergraﬂka, ) szerkesztése, — Rogzitett, illetve | digitalis képeken
K | vektorgrafika, gorbek, felhasznalasa rendelkezésre allo képkorrekciot haijt végre
@- | csomopontok, eléadasokhoz és multimédia-alapelemek:
(0]

csomopontmiveletek

bemutatékhoz

Raszter- és vektorgrafikai
abra Odsszehasonlitasa,
szerkesztése és illesztése
kilonb6zé tipusu
dokumentumokba
Feladatleiras, illetve minta
alapjan vektorgrafikus abra
készitése. Gorbék,
csomopontok felhasznalasa
rajzok készitésében.
Csomopontmiiveletek

foto, hang, video
szerkesztése es
felhasznalasa
eléadasokhoz,
bemutatokhoz
Feladatleiras, illetve minta
alapjan raszter- es
vektorgrafikai abra
készitése, szerkesztése,
modositasa kilonb6z6
dokumentumokba,
eléadasokhoz és
bemutatokhoz

A

témakor tanulasa

eredményeként a tanulé:

ismeri egy Dbittérképes
rajzoléprogram
hasznalatat, azzal abrat
készit;

bemutato-készité  vagy
szovegszerkeszt6
programban
rajzeszkdzokkel  abrat
készit.
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Abrakészités

soran
egyszerli transzformaciés
miveletek, igazitasok,
csoportmdveletek
hasznalata
Olyan grafikai feladatok
megoldasa, amelyek
algoritmikus modszereket
igényelnek: masolas,
klbnozas, tukrozes,

geometriai transzformaciok

BIO G
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tablazatkezelési
alapfogalmak, cella,
oszlop, sor, munkalap,
munkafuzet,
cellahivatkozas,
adatok tablazatos
formaba rendezése,
adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas,
relativ. és abszolut
cellahivatkozas, sajat
képletek szerkesztése,
fuggvények
hasznalata,
paraméterezés, adatok
csoportositasa,

Az adatok csoportositasi,
esztétikus megjelenitési
lehetéségei
Tablazatkezelési
alapfogalmak: cella, oszlop,
sor, munkalap, munkaflizet,
cellahivatkozas, adattipus.
Adatok tablazatos formaba

rendezése, feldolgozasa.
Adatbevitel, javitas,
masolas, mozgatas
elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés,
statisztikai szamitasok.
Statisztikai fuggvények

Mérési eredmények,
nyomtatott €s online
adathalmazok, tablazatok
elemzése

Az iskolai élethez és mas
tantargyakhoz kapcsolodo,
valamint kozérdek( adatok

gylijtése kilénbozé
forrasokbol

Osszegy(ijtott adatok
tablazatos elrendezése

tablazatkezel6
alkalmazassal

A problémanak megfelel6
adattipusok,

adatformatumok, képletek,

A témakor tanulasa
hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

— az adatokat tablazatos

formaba rendezi és
formazza;

— problémakat old meg
tablazatkezel6 program
segitségével.

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulé:

— cellahivatkozasokat,
matematikai tudasanak
megfelel6 képleteket,
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diagram létrehozasa,
diagram szerkesztése,
diagramtipusok

hasznalata
tablazatkezel6kben
Adatok feldolgozasat segito
szamitasi miveletek
Feladatok a
cellahivatkozasok
hasznalatara. Relativ és
abszolut  cellahivatkozas.
Sajat képletek szerkesztése.
Flggvények hasznalata,
paraméterezes

Mas tantargyaknal felmerulé
problémak megoldasa a

tablazatkezel6 program
segitségeével

Az adatok grafikus
abrazolasi lehetbségei.
Diagram |étrehozasa,
szerkesztése.

Diagramtipusok

alkalmazasa
tablazatkezeld

fuggvenyek
egy

programban
Az osztaly, évfolyam vagy
az iskola adatainak
statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbdl tdbbféle

diagram  készitése, az
adatok megtéveszt6
abrazolasanak felismerése

Mas tantargyakhoz

kapcsolodd projektben az
adatok feldolgozasa
tablazatkezeld program
segitségével

egyszer( statisztikai
fuggvényeket hasznal
tablazatkezel6
programban;

- az adatok

szemléltetéséhez
diagramot készit;

— tapasztalatokkal
rendelkezik  hétkdznapi
jelenségek szamitogépes
szimulaciojarol.

BIO Z
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e-Vilag, e-
kereskedelem, e-bank,
e-allampolgarsag,
virtualis személyiség,
informacios
tarsadalom,
adatvédelem,

Az informacios technolodgiai
fejlesztés gazdasagi,
kornyezeti, kulturalis
hatasainak felismerése
Az informacié szerepe a
modern tarsadalomban

Az informacios tarsadalom
multjaban kijelolt szakasz
(példaul okori szamolasi
modszerek vagy
elektromechanikus gépek)
projektmddszerrel  t6rténd
feldolgozasa

A témakor tanulasa

hozzajarul ahhoz, hogy a

tanulé a nevelési-oktatasi

szakasz végére:

— ismeri a digitalis
kornyezet, az e-Vilag
etikai problémait;
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internetes blino6zés,
digitalis  eszkdzoktdl
valo fliggbség

Informaciokeresési

technikak, stratégiak,
tobbszempontu keresés

A digitalis eszk6zok
egészségre €s
személyiségre gyakorolt
hatasai

Az adatbiztonsag es
adatvédelem tudatos
felhasznaloi
magatartasanak szabalyai

Az allampolgari jogok és

kotelességek online
gyakorlasa, példaul
bejelentkezés

egeészségugyi  vizsgalatra
vagy veszélyeshulladék-
lerakasi cimek keresése
Az elektronikus
kommunikacid

gyakorlataban felmeralé
problémak megismerése,
valamint az ezeket
megel6z6 vagy ezekre
reagalo, biztonsagot
szavatolo beallitasok

megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és
értelmezése a kozosséqi
portalokon, keresémotorok
hasznalata kdzben rogzitett

szokasokrél,  érdekl6dési
korokrol, személyes
profilokrol

Az adatok és az online
identitas védelmét biztositd
lehetéségeket alkalmazasa,
példaul a ko6zOsséqi
oldalakon elérhetd

A

ismeri az informacios
technolégia fejlédésének
gazdasagi, kornyezeti,

kulturalis hatasait.

témakor tanulasa

eredményeként a tanulé:

ismeri az informacios
tarsadalom multjat,
jelenét es varhaté
jovéjét;

online gyakorolja az
allampolgari jogokat és
kotelességeket;

ismeri az
informaciokeresés
technikajat, stratégiajat
és tobb keresési
szempont egyidejd
ervenyesitéséenek
lehetbseégeét;

tisztaban van a
hal6zatokat és a

személyes informaciokat
érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok
védelmét biztosito
lehetbségeket;
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szemelyes adatok
keresése, korlatozasa és
torlése

Tobbszempontu, hatékony
informaciokereseési
feladatok megoldasa mas
tantargyak tananyagahoz
kapcsolddo témaban

— védekezik az internetes
zaklatas kllénbozé
formai ellen, szikség
esetén segitséget ker.

eI ¢
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adat, informacio, hir,
digitalizalas,

digitalizalas min&sége,
kodolas, kodolasi
problémak, ergonémia,
be- és kikapcsolas
folyamata, be- és

kiviteli periféria,
hattértar,
kommunikacios
eszkdzok, muakodeési
elv, muUkodési
paraméterek,
hal6zatok

felhasznalasi terlletei,
mobileszk6zok
operacidés rendszere,
operacidés rendszerek
eszkdzkezelése,

Az informatikai eszk6zok
egészségre gyakorolt
hatasai

Az informatikai eszk6zok
mikdodési elveinek

megismerése és hasznalata
Az informatikai eszk6zok be-
és kiviteli periféridai, a
hattértarak, tovabba a
kommunikacios eszk6zok. A
felhasznalas szempontjabol

fontos miikddési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszk6zok,
mobileszk6zdk  operacios
rendszerei

Az  operaciés rendszer
segédprogramjai. Az

Digitalis eszk6zok és
perifériainak feladatot segit6
felhasznalasa

projektfeladatokban
Bemutatéhoz,
projektfeladathoz tartozé
allomanyok rendezett
tarolasa a lokalis geépen,
azok megosztasa a
tarsakkal a
felhészolgaltatason
keresztul

Adatok tomoritett tarolasa,
tovabbitasa a haldzaton
keresztul az egyuttmikodes
eérdekében

Torténelmi, foldrajzi témak
feldolgozasahoz
térinformatikai,

A témakor tanulasa
hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

— Célszerllen valaszt a
feladat megoldasahoz
hasznalhaté informatikai
eszk6zok kozdl,

— oOnalléan hasznalja az
operacios rendszer
felhasznaldi feluletét;

— onalléan kezeli az
operacios rendszer
mappait, fajljait és a
felhészolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis
halézatok
alapszolgaltatasait.
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operaciés rendszer
segédprogramjai,
allomanyok és
konyvtarak tomoritése,
helyi halézat,
jogosultsagok, etikus
informaciokezelés

allomanyok és konyvtarak
tomoritése
Az operacios
helyi halézatok
er6forrasainak hasznalata,
jogosultsagok ismerete.
Tudatos felhasznaldi
magatartas erfsitése, a
felel6s eszkdzhasznalat
kialakitasa, tudatositasa;
etikus informacidkezelés
Felh&szolgaltatasok
igénybevétele, felhasznalasi
terlletei, virtualis
személyiség és a hozza

tartozé jogosultsagok
szerepe, kezelése.
Alkalmazasok a virtualis

térben. Allomanyok tarolasa,
kezelése és megosztasa a
felhnében

rendszerek, | —

térképalkalmazasok
felhasznalasa
A 3D
lehetéségeinek
felhasznalasa
feladatokban

megjelenités

tantargyi

- A témakdr tanulasa
eredményeként a tanulé:

— tapasztalatokkal
rendelkezik az iskolai
oktatashoz  kapcsolédoé
mobileszkdzokre
fejlesztett alkalmazasok
hasznalataban;

- az informatikai
eszkdzoket onalldéan
hasznalja, a  tipikus
felhasznaldi hibakat

elkerali, és elharita az
egyszeribb felhasznaldi
szint( hibakat;

— értelmezi az informatikai
eszkdozoket  muikddtetd
szoftverek hibajelzéseit,
es azokrol beszamol;

— tapasztalatokkal
rendelkezik a
jelek
kédolasaval,
tomoaritésével,
tovabbitasaval
kapcsolatos
kezelésérdl,

digitalis
min&ségével,

problémak
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ismeri a térinformatika és

a 3D
lehetéségeit.

megjelenités
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8. évfolyam

A 8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az el6z6 évfolyamok tananyagahoz, annak spiralis-teraszos logikat koveté mélyitése,
bdvitése.

A latassérilt tanulé a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfelel§ szintl és biztonsagos eszkdzhasznaélat gyakorlasaval
problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetéség szerint minél tdbb célprogram egyénre szabott megismerésével, beleértve
a specialis képernybnagyitd és képernydolvasd programokat is.

(latasteljesitmény fuggvényében!) dokumentumkészités, a tablazatkezelés, a bemutatd készités lenyegesebb, mint egy szoftver
részletes funkcionalitasanak ismerete. Természetesen mindezt a specialis szoftverek szukséges alkalmazasa mellett. A megfelel6
szemlélet kialakitasa lehetévé teszi, hogy a tanul6 a késdbbiekben olyan uj, latast seqgité eszkdzoket, szoftvereket is batran, onalléan
megismerjen, céljaira felhasznaljon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanulasanak.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb
kdzismereti tudasnak megfeleléen — lehetévé teszi dsszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos
elrendezése, vektorgrafikus abrak hangok, beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok vilagaba. A digitélis irastudas
alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében fontos témakdrként jelenik meg a tablazatkezelés, amely alapszinten ugyan, de kerek egészet
alkot. Az algoritmizalas, programozas témakorében a tanuldk mar csoportmunkaban onalléan fejlesztenek blokkalapu programokat,
megismerkednek az 5-6. osztalyban tanulttol eltéré platformmal is. A 8. osztaly végére a blokkprogramozas, mint algoritmizalasi,
kodolasi eszkoz lezarasra kerdl.
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TEMAKOR | FOGALMAK FEJLESZTES|I FELADATOK ES|TEVEKENYSEG TANULASI EREDMENYEK
ISMERETEK
IN algoritmuselemexk, Az algoritmikus gondolkodast |- Eletkornak és érdeklédési|A témakor tanulasa
%‘ tervezési folyamat, seqit6 informatikai eszk6zok és kornek megfelelé hétkéznapi | hozzajarul ahhoz, hogy a
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adatok
absztrakcidja,
algoritmusleirasi
mod, szekvencia,
elagazas, ciklus,
elemi adat,
egyszer(
algoritmusok
tervezeése,
vezerlési
szerkezetek,
eljaras, fuggvény,
kédolas, animacio,
grafika
programozasa,
objektumorientalt
gondolkozas,
tipusfeladatok,
tesztelés,

szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl
a folyamat és az adatok
absztrakcidja

A problémamegoldo
tevékenység tervezési és
szervezeési kérdései

A problémamegoldashoz
tartozé algoritmuselemek
megismerése. Algoritmus
leirasanak egy lehetséges
modja

Az algoritmus végrehajtasahoz
szikséges adatok és az
eredmények kapcsolata

Az elemi adatok
megkulonboztetése, kezelése
és hasznalata
Szekvencia,
ciklusok.

elagazasok és
Egyszer(

tevékenységek és
informaciéaramlasi
folyamatok  algoritmusanak
elemzése, tervezése
Hétkdznapi algoritmusok
leirasa egy lehetséges
algoritmusleiré eszkozzel
Vezérl6szerkezetek tudatos
valasztasat igenylé
blokkprogramozasi feladatok
megoldasa
Tipusalgoritmusok -

0sszegzes, masolas,
eldontés, maximum
kivalasztdas — hasznalatat
igenylé programozasi
feladatok megoldasa

Projektmunkaban egyszer(
részekre  bontott feladat

elkészitése a részfeladatok

tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

— értelmezi az algoritmus
végrehajtasahoz
szukséges adatok és az
eredmények kapcsolatat;

— egyszerl algoritmusokat
elemez és készit;

— ismeri a kédolas eszkozeit;

— adatokat kezel a
programozas eszkdzeivel.

A témakor tanulasa
eredményeként a tanulé:

— megkulonbdzteti, kezeli és
hasznalja az elemi
adatokat;

— ismeri és hasznalja a
blokkprogramozas
alapveté épitéelemeit;
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elemzés,
hibajavitas

algoritmusok tervezése az
alulrél felfelé épitkezés és a

|épésenkénti finomitas elvei
alapjan
Példak tipusalgoritmus

hasznalatara

A vezérlési szerkezetek
megfeleléi egy programozasi
kornyezetben

Elagazasok, feltételek
kezelése, tobbiranyu elagazas,
ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok,
fuggvények alkalmazasa

A program megtervezése,
kodolasa

Animacio, grafika
programozasa

Mozgasok vezérlése
Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt
gondolkozas megalapozasa
Masok altal készitett

alkalmazasok paramétereinek
a program mikodésére
gyakorolt hatasanak vizsgalata

megoldasaval es
Osszeallitasaval

Egyszeri algoritmussal
megadhaté mozgasok
vezerlése valds és szimulalt
kornyezetben, az
eredmeények tesztelése,
vizsgalata a lehetséges

paraméterek fliggvényében
Adatok kezelését, valtozok
hasznalatat igénylé
folyamatok programozasa

Uj objektum létrehozasat
igényl6 feladatok megoldasa
blokkprogramozasi
kornyezetben

— a probléma megoldasahoz
vezérlési szerkezetet
(szekvencia, elagazas és
ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi

nyelven;

— tapasztalatokkal
rendelkezik az
esemeényvezerlésrél;

— vizsgalni tudja a
szabalyozé eszk6zok

hatasait a
alkalmazasokban.

tantargyi
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online identitas, e-
mail, chat,
felhészolgaltataso
k

Online kommunikaciés
csatornak hasznalata, online
kapcsolattartas

Etikus és hatékony online
kommunikacié a csoportmunka
érdekében

Online identitas védelmében
teendd lépések, hasznalhatd
eszkdzok
Adattarolas és
felhdészolgaltatasok
hasznalataval

megosztas

Elektronikus levél irasa,
uzenetkuldd és
csevegbprogram hasznalata
az elektronikus

kommunikacié szabalyainak
betartasaval

Etikus és hatékony online
kommunikacié6 az iskolai
élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka
erdekében

Az adatok védelmét biztositd
lehetéségek hasznalata az
online kommunikacios
alkalmazasokban
Személyes adatok, az iskolai
élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo projektben adatok
tarolasa és megosztasa a
csaladi és az iskolai
kornyezet elektronikus
szolgaltatasai,
felhészolgaltatasok
segitségével

A témakor tanulasa
hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az
elektronikus
kommunikacid
lehetéségeit, a csaladi és
az iskolai koérnyezetének
elektronikus
szolgaltatasait;

— ismeri és Dbetarta az
elektronikus
kommunikaciés
szabalyokat.

A témakor tanulasa
eredményeként a tanulé:

— tisztaban van a
halézatokat és a
személyes informaciokat
érint6  fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok
védelmét biztosito
lehetbségeket;

— onalléan kezeli az
operacios rendszer
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mappait, fajljait és a
felhészolgaltatasokat.

~ g |robot, szenzor, Algoritmusok megvalodsitasa, |- A  kornyezeti  targyakra, | A témakor tanulasa
%‘ 8: blokkprogramozas modellezése egyszerd akadalyokra reagéalé robot|hozzajarul ahhoz, hogy a
N vezeérlési eszkozok segitségével programozasa tanulé a nevelési-oktatasi
szerkezetek, Szenzorok funkcidi, | - Akadalypalyat teljesiteni | szakasz vegere:
vezérlés, paraméterei, hasznalata képes robot programozasa _ adatokat gyijt szenzorok
elagazas, ciklus Szenzorok, robotok | — A robot szenzorokkal gydijtott segitségével.
vezerlésének kodolasa adatainak rogzitése, | _ mozgasokat vezérel
blokkprogramozassal feldolgozasa egy szimuldlt vagy valds
Vezérlési feladatok megoldasa akadalypalyan; a viselkedés kérnyezetben.
objektumokkal, modositasa a gylijtott ) . )
eseményvezérelten adatoknak megfeleléen A temakor  tanulasa
Az egyiittmikodési készség eredményeként a tanulé:
fejlesztése csoportos — ismeri és hasznalja a
feladatmegoldasok és blokkprogramozas
projektmunkak soran alapvet6 épitéelemeit.
© Q@ o szOvegszerkeszté Szoveget, képet, abrat, | — Kész minta alapjan szoveges | A témakor tanulasa
%‘ = 2 |si alapelvek, tablazatot tartalmazo dokumentumok onallo | hozzajarul ahhoz, hogy a
8‘% tipografia, dokumentumok létrehozasa, létrehozasa, példaul | tanulé a nevelési-oktatasi
5 | dokumentumok formazasa iratmintak, adatlap készitése |szakasz végére:
§ szgrkezete, o Felagatleirés, illetve minta|—- Adott tandrai vagy njné§ _ egy adott feladat kapcsan
N c?b,!e’ktumok,’elc?fej, alapjan dokumentumok |  tantargyakhoz  kapcsol6dd 5nalléan hoz létre
7] eIo"Iab, tablazat szerkesztése problémahoz, az iskolai széveges vagy
| | szOvegben, élethez, hétkoznapi

38




tablazat
tulajdonsagai,
dokumentumforma
tumok,
csoportmunka
eszkdzei, webes
dokumentumkeészit
s,
informacioforrasok
etikus
felhasznalasa

Szovegszerkesztési alapelvek.

A szdveg tipografiaja,
tipografiai ismeretek.
Szoveges dokumentumok

szerkezete, objektumok. Eléfej
és éldélab
Tablazat
szOvegbe. A
formazasa
Iskolai, hétk6znapi problémak
ko6zos megoldasa, a
csoportmunka tdmogatasa
Mentés kulonboz6
formatumokba

Az informacidforrasok etikus
felhasznalasanak kérdései

beszlrasa a
tablazat

problémahoz szoveget,
képet, abrat, tablazatot
tartalmazo dokumentum
készitése Onallban  vagy
projektmunka keretében,

példaul tanulmany egy adott
torténelmi korrdl

Adott dokumentum
tartalmanak megfelel6
szerkezet kialakitasa, példaul
levélpapir  készitése és
sablonként torténé mentése,
él6fej és éldlab kialakitasa és

formazasa, vizjel
szerepeltetése egy  kép
beszurasaval

Az elkészitett dokumentum
kornyezetbarat
nyomtatasanak
megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF
formatumban

Szdveges dokumentum

megosztasa online tarhelyen

A

multimédias
dokumentumokat.
témakor tanulasa

eredményeként a tanuloé:

ismeri  és  tudatosan
alkalmazza a szOveges és
multimédias dokumentum
készitése soran a szbveg
formazasara,
tipografiajara
alapelveket;

a tartalomnak megfeleléen
alakitja ki a szOveges vagy
a multimédias
dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és
formazza meg a
szukseéges objektumokat;

vonatkozo6

ismeri €s kritikusan
hasznalja a nyelvi
eszkdzoket (példaul

helyesiras-ellenérzés,
elvalasztas);

a szoveges
dokumentumokat tdbbféle
elrendezésben jeleniti
meg papiron, tisztaban
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van a nyomtatas
kornyezetre gyakorolt
hatasaival,

— etikus modon hasznalja fel
az informacioforrasokat,
tisztaban van a hivatkozas

szabalyaival.
o = prezentacio, Szoveget, tablazatot, abrat,|— Prezentacid készitése | A témakor tanulasa
% g multimédias képet, hangot, animaciot, kiseléadashoz (a digitalis | hozzajarul ahhoz, hogy a
) objektum, videot tartalmazd prezentacio kulturahoz, mas | tanulé a nevelési-oktatasi
i’_‘ dokumentumforma létrehozasa, formazasa, tantargyakhoz, az iskolai | szakasz végére:
%‘ tumok;t ) paramétereinek beallitasa élett:ejz, n khétkijzln’adp’i — egy adott feladat kapcsan
= | csoportmunka ira i i roblémahoz apcsolédo e :
| csakore i prezentécis|  feladat i fndlléan - hoz  étre
o ) szbveges vagy
lényegkiemelés, szerkesztése — Bemutato készitése multimédias
dokumentum belsd Bemutaté-szerkesztési projektmunk&ban végzett dokumentumokat:
szerke'zetfe, ' alapelvek. A mondandéhoz tevekenyseg osszegzeéséhez, | _ . o &s  tudatosan
mformamoforrasok illeszked megjelenités bemutatéséh.oz, a megfelel® alkalmazza a szbveges 65
etikus Automatikusan és az szerkezet kialakitasaval az

felhasznalasa

interaktivan vezérelt lejatszas
beallitasa a bemutatoban
Iskolai, hétk6znapi problémak
ko6zos megoldasa, a
csoportmunka tamogatasa
Az informacioforrasok etikus
felhasznalasanak kérdései

informacioforrasok etikus
hasznalataval

Tajékoztatd vagy reklamceélu,
automatikusan ismétl6do,
animalt bemutaté készitése
Roévid  rajzfiim  készitése
prezentaciokészitd
alkalmazassal

multimédias dokumentum
készitése soran a szbveg
formazasara,
tipografiajara
alapelveket;
— etikus modon hasznalja fel
az informacioforrasokat,

vonatkozoé
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Elkészitett
megjelenitése
elrendezésben,

prezentacio
tobbféle
mentése

kulonb6z6 formatumokba

tisztaban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa
eredményeként a tanuloé:

— ismeri a
prezentaciokeészités
alapszabalyait, és azokat
alkalmazza;

— atartalomnak megfelel6en
alakitja ki a szOveges vagy
a multimédias
dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és
formazza meg a
szlukséges objektumokat.
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képek
szkennelése,
digitalis  fotdzas,
videofelvétel-
készités,
hang,
készitése,
szerkesztése,
felhasznalasa,
rasztergrafika,
vektorgrafika,

foto,
video

Kép, hang és video digitalis
rogzitése (képek szkennelése,
digitalis fotozas, videofelvétel-
készités) és javitasa

Multimédia alapelemek: fotd,

hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznalasa
elbadasokhoz es
bemutatokhoz

Raszter- és vektorgrafikai abra
O0sszehasonlitasa,

A mindennapi,

az iskolai

élethez és mas tantargyakhoz

kapcsolédo  kép,

hang és

video rogzitése szkennerrel,

digitalis  féenyképez6géppel,
okostelefonnal
Rogzitett, illetve

rendelkezésre

allé

multimédia-alapelemek: foto,
hang, video szerkesztése és

A témakor tanulasa
hozzajarul ahhoz, hogy a
tanulé a nevelési-oktatasi
szakasz végére:

— digitalis eszkdzokkel
onalléan rogzit és tarol
képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken
képkorrekciot hajt végre.

41




gorbeék, szerkesztése és llesztése felnasznalasa el6adasokhoz, | A témakor tanulasa
csomopontok, kulonb6zo tipusu bemutatékhoz eredményeként a tanulé:
csomopontmuvelet dokumen’fulmokb? . - Fela.d'atlel'rés, illetve min'ta _ ismeri egy bittérképes
ek Fela.d’atlelras, |IIetye mllnta alapjan . .részter-' ”es rajzoloprogram
alapjan vektorgrafikus abra vektorgrafikai abra készitése, hasznalatat, azzal abrat
készitése. Gorbek, szerkesztése, modositasa készit:
cs.omopontok fellha’slznglasa ku'!ont’)ozo dokumentumokb:a, _ bemutaté-készits vagy
rajzok készitésében. el6adasokhoz es . «
] . ’ szOvegszerkeszto
Csomopontmiveletek l?emut’atokr’\oz ’ ) programban
— Abrakesznes.soran egyszerd rajzeszkozokkel abrat
transzformacios miveletek, készit
igazitasok, csoportmiveletek
hasznalata
— Olyan grafikai  feladatok
megoldasa, amelyek
algoritmikus modszereket
igényelnek: masolas,
klbnozas, tikrozeés,
geometriai transzformaciok
~ g | tablazatkezelési Az adatok csoportositasi, | — Mérési eredmények, | A témakor tanulasa
%‘ S | alapfogalmak, esztétikus megjelenitési nyomtatott és online | hozzajarul ahhoz, hogy a
§ cella, oszlop, sor, lehetbségei adathalmazok, tablazatok | tanulé a nevelési-oktatasi
C:D_ munkalap, Tablazatkezelési elemzése szakasz végére:
% ;nelflf;l;]?\t:f;;,zés :Larpfogilnmkz:j; cella, os%lop, - Az IISk0|aI élethez és rlna's _ az adatokat téb!ézatos
(0zas, , p, munkaflizet, tantargyakhoz  kapcsol6do, formaba rendezi 65
adatok tablazatos cellahivatkozas, adattipus. valamint kézérdekl adatok formazza:
formaba Adatok tablazatos formaba
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rendezése,
adatbevitel,
javitas,
mozgatas,
és
cellahivatkozas,
sajat
szerkesztése,
fuggvények
hasznalata,
paraméterezés,
adatok
csoportositasa,
diagram
létrehozasa,
diagram
szerkesztése,

masolas,
relativ
abszolut

képletek

rendezeése, feldolgozasa.
Adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas elsajatitasa

Statisztikai adatelemzés,
statisztikai szamitasok.
Statisztikai fuggvenyek

hasznalata tablazatkezel6kben
Adatok feldolgozasat segito
szamitasi miveletek

Feladatok a cellahivatkozasok
hasznalatara. Relativ és
abszolut cellahivatkozas. Sajat

képletek szerkesztése.
Flggvények hasznalata,
paraméterezeés

Mas tantargyaknal felmeruld
problémak  megoldasa a

gyUjtése kulonbozé
forrasokbol

Osszegyijtott adatok
tablazatos elrendezése

tablazatkezel6 alkalmazassal
A problémanak megfelelé
adattipusok,
adatformatumok,  képletek,
fuggvények alkalmazasa egy
tablazatkezel6 programban
Az osztaly, évfolyam vagy az
iskola adatainak statisztikai
elemzése

Egy-egy adatsorbdl tobbféle
diagram készitése, az adatok
megtéveszt§ abrazolasanak
felismerése

— problémakat old meg
tablazatkezel6  program
segitségével.

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulé:

— cellahivatkozasokat,

matematikai  tudasanak
megfeleld képleteket,
egyszer( statisztikai
fuggvenyeket hasznal
tablazatkezeld
programban;

- az adatok

szemléltetéséhez
diagramot készit;

— tapasztalatokkal
rendelkezik hétkdznapi

diagramtipusok tablazatkezeld program | — Mas tantargyakhoz
segitségével kapcsolédd  projektben az jelfanséggk. szamitogepes
Az adatok grafikus abrazolasi| adatok feldolgozasa szimulacicjarol.
lehetbségei. Diagram tablazatkezel6 program
|étrehozasa, szerkesztése. segitségével
Diagramtipusok
3 g » 5 |e-Vilag, e- Az informaciés technolégiai |-~ Az informaciés tarsadalom|A témakor tanulasa
'cp g S | kereskedelem, e- fejlesztés gazdasagi, multjaban kijelolt szakasz | hozzajarul ahhoz, hogy a
= & é, bank, e- kornyezeti, kulturalis (példaul  okori szamolasi|tanulé a nevelési-oktatasi
& © & allampolgarsag, hatasainak felismerése modszerek vagy | szakasz végére:
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virtualis
szemeélyiség,
informacios
tarsadalom,
adatvédelem,
internetes
blnozés,
eszkdzoktol
fuggbseg

digitalis

valé

Az informacid szerepe a
modern tarsadalomban
Informaciokeresési technikak,
stratégiak, tobbszempontu
keresés

A digitalis eszk6zok
egeszségre és szemelyiségre
gyakorolt hatasai

Az adatbiztonsag
adatvédelem
felhasznaléi
szabalyai

és
tudatos
magatartasanak

elektromechanikus  gépek)
projektmodszerrel torténd
feldolgozasa

Az allampolgari jogok és
kotelességek online
gyakorlasa, példaul
bejelentkezés egészségugyi
vizsgalatra vagy

veszélyeshulladék-lerakasi
cimek keresése

Az elektronikus
kommunikacié gyakorlataban
felmertld problémak
megismerése, valamint az

ezeket megeldz6 vagy ezekre
reagalo, biztonsagot
szavatol6 beallitasok
megismerése, hasznalata

Megfigyelések végzése és

értelmezése a kodzdsségi
portalokon, keresémotorok
hasznalata kdzben rogzitett
szokasokrol, erdeklddeési
korokrdl, szemelyes
profilokrdl

Az adatok és az online
identitds védelmét biztositd
lehet6ségeket alkalmazasa,

— ismeri a digitalis
kornyezet, az e-Vilag
etikai problémait;

— ismeri az informaciés
technolégia fejlédésének
gazdasagi, kornyezeti,
kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa

eredményeként a tanulé:

— ismeri az informaciés
tarsadalom multjat, jelenét
és varhato jovojét;

— online gyakorolla az
allampolgari jogokat és
kotelességeket;

— ismeri az
informaciokeresés

technikajat, stratégiajat és

tobb keresési szempont
egyideja
érvényesitésének
lehetéségét;

— tisztaban van a
halézatokat és a
szemelyes informaciokat
érint6  fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok
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példaul a kozosségi oldalakon védelmét biztositd
elérhetd személyes adatok lehet6ségeket;
keresése, korlatozasa és| — védekezik az internetes
torlése zaklatas kulonb6zd formai
— Tobbszempontu, hatékony ellen, szukség esetén
informaciokeresési feladatok segitseget ker.
megoldasa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo
témaban
N o |adat, informacio, Az  informatikai eszkdzOk |- Digitalis eszk6zok és|A témakor tanulasa
% % hir,  digitalizalas, egeszsegre gyakorolt hatasai periféridinak feladatot segité | hozzajarul ahhoz, hogy a
o |digitalizalas Az informatikai  eszkdzok felhasznéalasa tanuld a nevelési-oktatasi
¢ | mindsége, mikddési elveinek |  projektfeladatokban szakasz végére:
%': kédOl:’é\S,’ kodolasi meg.ismerésle é§ hasz.r\él.l.ata - Bemutatéhoz, | = célszeren  vélaszt  a
o proble’ma.k, ’ Az informatikai eszkdzok be- projektfeladathoz tartozo feladat megoldasahoz
= |ergonomia, be- €s|  és  kiviteli  perifériai, a| allomanyok rendezett hasznalhaté  informatikai
§ kikapcsolas ' héttértérgk', ) tovébt-).é" a tarolasaglokalls gépen, azok eszkozok koziil:

D fglyamata, b?" es kommunikacids eszkdzok. A megosztdsa a tarsakkal a| _ oo haszndlia  az
% k|§/|t<lal|' periféria, felhasznalas szempontjabol felnészolgaltatason keresztul operacios rendszer
hattertar, fontos mikodési elvek és|- Adatok toméritett tarolasa, felhasznaléi feliiletét:
kommunikaciés paraméterek tovabbitdsa a  halézaton | 5 s kezeli, az
eszkozok, Az informatikai ~eszkozok,|  keresztil az egylttmikodés | oo rendszer
mikodesi elv, mobileszk6zok operacios érdekében mappéit, fajlait és a
mikodeési rendszerei — Torténelmi, foldrajzi témak felhészo,lga’ltatésokat'
paraméterek, Az operacios rendszer feldolgozasahoz ,

halézatok segédprogramiai. Az| térinformatikai,

felhasznalasi
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teruletei,
mobileszk6zok
operacioés
rendszere,
operacioés
rendszerek
eszkdzkezelése,
operaciés
rendszer
segédprogramjai,
allomanyok és
konyvtarak
tomoritése,
halozat,
jogosultsagok,
etikus
informaciokezelés

helyi

allomanyok és
tomoritése

Az operacids rendszerek, helyi
halézatok er6forrasainak
hasznalata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznaloi
magatartas erdsitése, a felel6s
eszkbzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus
informaciokezelés
Felh&szolgaltatasok
igénybevétele, felhasznalasi
terlletei, virtualis személyiség
€s a hozza tartozé
jogosultsagok szerepe,
kezelése. Alkalmazasok a
virtudlis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és
megosztasa a felh6ben

konyvtarak

térképalkalmazasok
felhasznalasa

A 3D megjelenités
lehet6ségeinek felhasznalasa
tantargyi feladatokban

Kézbés munka esetén a
digitalis eréforrasokhoz
tartozé hozzaférési és
jogosultsagi szintek
megismereése

esetén a digitalis
eréforrasokhoz tartozé

hozzaférési és jogosultsagi
szintek megismerése

— haszndlja a
hal6zatok
alapszolgaltatasait.

digitalis

A témakor tanulasa
eredményeként a tanulé:

— tapasztalatokkal
rendelkezik az iskolai
oktatashoz kapcsolédo
mobileszkozokre
fejlesztett alkalmazasok
hasznalataban;

— azinformatikai eszk6zdoket

onallban hasznalja, a
tipikus felhasznaloi
hibakat elkeruli, és
elharita az egyszeribb
felhasznaldi szint
hibakat;

— értelmezi az informatikai
eszkdzoket mikodtetd
szoftverek hibajelzéseit,
és azokrol beszamol;

— tapasztalatokkal
rendelkezik a digitalis jelek
mindseégeével, kodolasaval,
tdmoritésével,
tovabbitasaval
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kapcsolatos  problémak
kezelésérdl,

ismeri a térinformatika és
a 3D megjelenités
lehetségeit.
(latasteljesitmény
fuggvényében!)

Késziilt a 2020 DIGITALIS KULTURA kerettanterv felhasznalasaval

47




