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1. ORATERV

Evfolyamok 3. 4,
Heti 6raszam 1 1
TEMAKOR
1. Digitalis eszk6zok hasznalata 4 4
2.
7 7

Alkalmazoéi ismeretek

3. Problémamegoldas digitalis eszkozokkel és

maodszerekkel 15 15

4. Infokommunikacio, informacios tarsadalom 6 6
5. Konyvtari technikak 4 4
Evi 6raszam 36 36

A szabadon felhasznalhaté o6rakat beépitve témakoronként az adott osztaly

szukséglete szerint gyakorlasra hasznaljuk fel.
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2. ATANTARGY CELJAI ES FELADATAI

Mivel iskolankban halmozottan sértlt, enyheértelmi fogyatékos és latassérult
fiatalok jarnak a helyitanterv irasakor 6tvozni kell a rajuk vonatkozo6 szabalyozé
dokumentumok elveit.

A tantargy céljanak megfogalmazasakor figyelembe kell vennink az
enyheértelmi fogyatékos diakok kerettantervén tul a latassérult és az enyhe értelmi
fogyatékos tanulok iskolai nevelésének- oktatasanak iranyelveit is.

A célok és feladatok meghatarozasa a Nemzeti Alaptanterven és a Sajatos

nevelési igényl tanuldk iskolai oktatasanak iranyelvén alapul.

A hagyomanyos irott csatornak hasznalatdahoz a gyengénlatd, aliglatd
tanuldk szerezzék meg a megfelel6 ismereteket a latasjavitd specialis
eszkO0zOk alkalmazasarol! Ismerjek a konyvtarhasznalat szabalyait!
Tanuljagk meg a konyvtarak latassérult személyeknek nyujtott
szolgaltatasainak igénybevételét!
e A tanulok legyenek képesek az Onall6  ismeretszerzésre
infokommunikacios csatornak és specialis digitalis eszk6zok, programok
felhasznalasaval (pl. nagyitoprogram)!
e A tanuldék kapjanak segitséget ahhoz, hogy lépést tudjanak tartani az
infokommunikacios fejlédéssel és a speciadlis digitalis eszkdzok
fejlédésével!
e A tanuldk az 6nallé ismeretszerzés érdekében szerezzenek jartassagot az
internet-hasznalatban képerny6olvasé programmal.
e A tanuldk ismerjék a kommunikacié és médiahasznalat etikus formajat, az
informacid6zénben és a k6zdsségi portalokban rejlé veszélyeket.
e Az ismeretek kiegészulnek a szabalyos, tizujjas gépiras elsajatitasaval.
Kora szakaszban a gépiras megalapozasaval.
e A tanulék keépesek legyenek a jovbben a szamukra megfelel6
tanulasi/munkakornyezet kialakitasara, ahhoz segitség kérésére:
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megfeleld méretli monitor, masoldallvany, egyedi megvilagitas, specialis
program stb.

e Az online zaklatas gyakori megjelenése miatt a tanuldknak ismernilk kell a
biztonsagos eszkdézhasznalatot, valamint a  digitalis tartalmak
létrehozasaval kapcsolatos etikai szabalyokat is.

e A munka, a szabadidd és a tanulas egész életen at ivel6 folyamatai soran
a digitdlis eszk6zdk hasznalata, az igy megszerzett informaciok
feldolgozasa és alkalmazasa is a digitalis kompetenciakat igényli.

e A tantargy célja az informatikai miveltségterilet elemeinek elsajatitasa,
készségek -, képességek fejlesztése, az informatikai tudas alkalmazasa
mas muveltségi tertletekben.

e Cél e szakaszban els6sorban a sérllt megismerési képességek
korrigalasa. Annak ki- és felhasznalasa, hogy a tantargy kivaléan alkalmas
a percepciés hibak kialakulasanak megel6zésére, a szerialitas, a
finommotorikai készségek fejlesztésére, az emlékezet sérulésének
kompenzalasara.

e A tantargyi fejlesztés soran az als6 tagozatban torténik a tanuldk
intellektualis kompetenciainak, algoritmizalé és tervez6 készségeének,
valamint problémamegoldé gondolkodasanak alapozasa, a megfigyelb,
analizald, rendszerezd képességuk fejlesztése.

e A tanuldk tevékenységek és a tapasztalatok megosztasa és megbeszélése
soran jutnak el a hétkdznapi algoritmusokban el6forduld adatok

olvasasahoz, rendezéséhez.

e A digitdlisadatbazis-rendszerek és az oktatoprogramok céliranyos
hasznalata soran az Onértékelési képességeik fejléddnek, a tarsak
munkajanak értékelése soran a kulturalt véleményformalas gyakorlasara
nyilik lehetéség, a tanulok készségeket szereznek az egyuttmikodés

megvalositasahoz és az egymas iranti tolerancia kialakulasahoz.

e Figyelmet fordit az Oncélu és tulzott informatikai eszkdzhasznalat
egészségkarositd, személyisegrombol6 hatasanak elemzésére, a

veszélyek felismertetésére.
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e A tantargyat tanitonak az enyhe értelmi fogyatékos tanulék nevelése soran
a legfébb feladata az informacios és kommunikacios kultura alapjainak
kOzvetitése a gyermekek felé. Az IKT-eszk6zOk széleskorl ismerete,
hasznalni tudasa motivalja és képessé teszi a tanulét az 6nallé

ismeretszerzésre a kdzos és az egyeni munkaban egyarant.

e A digitalis kultura tanulasa soran el6fordulé idegen szavak helyes kiejtése
és tartalmanak megértése soran fejlédik figyelme, hallasi észlelése,
emlékezete, bdvul szokincse. A funkcionalis képességek fejlesztése mellett
a matematikai, gondolkodasi kompetenciak kozul a problémamegoldd
gondolkodas, algoritmizalas, szabalytudat fejleszthetd és gyakoroltathato.

A 3-4. évfolyamon a cél az alapvet6 képességek és alapkészségek fejlesztése
a tanuldk egyéni hattértényezbinek figyelembevételével, a pszichés funkciok
fejlesztésének stratégiajat tartalmazo egyéni fejlesztési tervek alapjan, tantargyi

rendszerben végzett intenziv fejlesztési folyamatban.

3. MODSZERTANI AJANLAS

A szukséges géppark kialakitasanal figyelembe kell venni a gyermekek latasi
igényeit — gondolni kell arra, hogy nagy felbontasu, alacsony sugarzasu monitorokat
alkalmazzunk, mert a néz6tavolsag esetenként 2-25 cm. Ezen kivil gondoskodni kell
meg egyéb fényvédd szemuveg biztositasarol, mas esetekben helyi megvilagitasrol
is. Lényeges, hogy a természetes fény bearamlasa is jol szabalyozhat6 legyen.
Minden gépnél csak egy tanulét szabad elhelyezni, hogy megfeleléen lathassa a
monitort. A monitortipus kivalasztasakor figyelemmel kell lenni a tanulé szemészeti
allapotabdl adodo egyéni igényeire (pl. szinvak vagy szintéveszt6 tanulok szamara a
tapasztalat szerint jobban alkalmazhaté a monochrom monitor, vagy fénykerul6
tanul6t csak jol elsotétithetd mddon helyezzink el, ugyanakkor a megndvekedett
fényigényl gyermekeknek helyi kislampa felszerelése sziikséges).

Fokozottan kell tudatositani és ugyelni a balesetvédelmi és egészségvedelmi
szabalyok betartasara, a tanuloknak pontosan tudniuk kell, hogyan ovjak latasukat.

A tantargy tanitasa soran fokozottan kell érvényestini az egyénre szabott

fejlesztés  kovetelményének, a jatékossagnak, az életkorhoz igazodod
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tevékenységformaknak. Fontos a megfelel6 attitid kialakitasa, a kivancsisag
felkeltése és fenntartasa. Ennek vonatkoznia kell a tananyag feldolgozasi Utemére,
mélységére és modjara egyarant. Altalanos tapasztalat, hogy a tanuléinknak sokkal
tobb idére van szikséguk — foként eleinte - a monitoron valé tajékozdédasra, a
képernydn tortént valtozasok észrevételére, kovetésére, az egérhasznalat alkalmaval
a szem-kéz koordinacié kialakitasara. Nagyon fontos a billenty(izet biztos kezelése
(ezért kell eléismeretként gépiras jellegli ismereteket tanulni), hogy a programok
hasznalata soran hibas klaviatura-kezelés miatt ne kelljen folyton javitassal,
keresgéléssel tolteni az id6t.

Tanuldinknak tobb gyakorlasi idét kell biztositani ép laté tarsaikhoz képest.
Minden tanuldonknak meg kell tanitani a rendelkezéslnkre allé valamennyi hardver
eszkbzzel banni, hogy minél tobbféle eszkdzt tudjanak — legalabb alapszinten —
kezelni (szamitogép, szkenner, nyomtatdé stb.). Ezenkivul latasteljesitménytél
fuggéen szikséges a speciadlis nagyito- illetve beszélé programok (pl. Magic,
ZoomText, Jaws) megismerése, hasznalatanak elsajatitasa.

Halmozottan sérult gyengénlato és aliglaté gyermekek szamara kulonosen
fontos az informatika iranti érdekl6dés felkeltése alsé tagozaton, hogy felsé
tagozatos koraban motivalt legyen a megfeleld szinti szamitdégépes ismeretek
elsajatitdsara, hogy azok esélyegyenléséget teremthessenek szamara a

tovabbtanulas, szakmavalasztas, illetve a munkaba allas soran.
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3. évfolyam

Témakor

1. Digitalis eszk6zok hasznalata | Orakeret:

4 ora

El6zetes tudas

A tanulék  hozott szamitdbgépes ismereteinek

feltérképezése.

Egyszeri utasitasok végrehajtasa.

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

Erdeklédés felkeltése a tantargy irant.
A hasznalt alkalmazasok kezelésének megismertetése.

Alapszintli jartassag kialakitdsa az adott informatikai
eszkozOk kezelésében.

A tanuldk informatikai szemléletének alapozasa.

Eletkornak megfeleld jatékok, oktatd és fejlesztd
programok hasznalata. Szem- és kézkoordinacio,
iranytartas, finommotorika, taktilis, vizualis, akusztikus
észlelés, perceptiv, fogalomalkoto-, analdgias
gondolkodas, kommunikacidés készség, szandékos

figyelem fejlesztése.

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek Kapcsolédasi

pontok

Interaktiv kapcsolattartas

eszkozei

Alapvetd digitalis

eszkozok

Magyar nyelv és
A szamitogép részeinek (géphaz, | oA

irodalom:
képernyé, billentylzet, egeér)

. , billentyizet,
megismerése

kommunikacio

Ismerkedés a  szamitogepek
Vizualis kultura:
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Balesetvédelmi és

egeészségugyi elbirasok

Hasznalt informatikai

alapfogalmak

A szamitogép részei és
muikodtetésik: egér
funkcidi, billenty(izet

funkcioi, f6bb részei

Ismert “felhasznaldbarat”
készségfejlesztd jatékok,

didaktikai célu szoftverek

hasznalatanak balesetvédelmi és
egészségugyi  elbirasaival, a
szamitogepek Uzemeltetési

rendjével

Informacié befogadasa, fogalmak
megjegyzese
hizas és

Egér hasznalata:

kattintas
Ismerkedés a beti- és
szambillentylkkel
Funkciobillentylk  megismerése:
enter és iranybillentylk
(kurzorvezérl6k) hasznalata

Adott eszkdzok

kezelése

informatikai

A megismert alkalmazasok

inditasa és futtatasa

szinek, formak,
nagysagok,
esztétika

Matematika:
tajékozodas térben
és id6ében,

viszonylatok

Kdrnyezetismeret:
balesetvédelem,

egeszségvedelem

Latasnevelés —
alakegyeztetések,
szinegyeztetések,
centralis latas és
széli latas

fejlesztése

Fogalmak

Szamitogép, géphaz, képernyd,

billentylizet, egér,

program, huzas, kattintas, enter, irany
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Témakor

2. Alkalmazoi ismeretek

Orakeret:

7 ora

El6zetes tudas

Onfegyelem, motivéltsag, érdeklédés, finommotorika,

szem-kéz koordinaciés képesség megalapozasa

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

Grafikus felUlet eszkdzkészletének megismerése.

Abrak kiszinezése.

Személyhez kotédé egyszerl abrak, rajzok készitése.
Kétkezes gépelést tanitdé program megismerése és

folyamatos hasznalata.

Multimédias programokban az egér hasznalata.

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek

Kapcsolodasi

Egyszerl grafikus és
szoveges felllet rajzold-
és szovegszerkesztd

programokban

Abrak felismertetése, egyeztetése,

kiszinezése

Személyhez kot6dd egyszerl abrak,

rajzok készitése

Multimédias programokban az egér

hasznalata

2.2. Adatkezelés,
adatfeldolgozas,
informaciomegijelenités
Adatgydijtés, -
értelmezés.

Kb6zhasznu informaciok.

Adatok gydjtése, értelmezése.

Kdzvetlen kdérnyezetben talalhaté
k6zhasznu informaciéforrasok
felfedezése, megismerése.

pontok
2.1. irott és audiovizudlis | Grafikus felillet eszkdzkészletének | Magyar nyelv
dokumentumok megismerése es irodalom:
elektronikus létrehozasa billenty(zet,

kommunikacio

Vizualis kultura:
szinek, formak,

esztétika

Matematika:
tajékozodas
sikban,

viszonylatok

Eletvitel
gyakorlati

és

ismeretek:

latasfejlesztés
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Fogalmak

Rajzoléprogram, szOvegszerkeszt6 program,

rajzeszkdz, szoveg, abra, informacid, adat, irany.




HELYI TANTERV 2020

Digitalis kultura 3-4. évfolyam

11

HALMOZOTTAN SERULT GYENGENLATO, ALIGLATO TANULOK SZAMARA

Témakor

3. Problémamegoldas Orakeret:
digitalis eszkozokkel és 15 6ra
modszerekkel

El6zetes tudas

Alkalmazhat6 tajékozodasi és sorba rendezési
képessége.

Spontan prébalkozasok cselekvésekben.
Mobilizalhato  adottsagok az  algoritmusok

felismerésében.

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

Az idbébeli tajékozddas fejlesztése a mindennapi
életben el6forduld helyzetek sorrendiségének
medgfigyelése soran.

Latasérzékelés fejlesztése, a latottak elemzése.
Jelek, szimbdélumok megfigyelése, értelmezése.
Kognitiv eljarasok kiprébalasa a cél eléréséhez,
problémamegoldo képességfejlesztése.
Nagyitoprogram szlkségessége esetén

tajékozodas gyakorlasa a nagyitott képernyén.

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek | Kapcsolodasi
pontok

3.1. A probléma
megoldasahoz
szukséges modszerek és

eszkdzok

Részvétel a tanteremben
szervezett iranyjatékokban. Matematika:
Mindennapi cselekvések
utasitasi sorrendjének

felsorolasa, sorrendbe allitasa. | szerialitas,

sorrendiség,

. . , iranyok
Események képsorainak sorba
rendezése.
Kepolvas,as és beszéd pontos Magyar nyelv
értelmezése. _
Spontan szimbolikus és irodalom:

kommunikacié gyakorlasa.
Gyermekek altal ismert jelek
Osszegyljtése.

verbalis kifejezd
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Informacié megjelenési
formai: jelek,
szimbolumok
Tekn6cgrafika,

iranyjatéekok

Szimbdlumok felfedezése a
kozvetlen kérnyezetben.
Problémamegoldas

probalkozassal.

3.2. Algoritmizalas (és
adatmodellezés)
Algoritmusok adatai.
Adatbazisok

Egyszeri algoritmusok
hasznalata informatikai
kornyezetben szamitégépen.
Iranyok, utvonalak kovetése
Egyszeri algoritmusok
felismerése, megfogalmazasa,
végrehajtasa.

Adatok gydjtése, értelmezése,
feldolgozasa segitséggel.
Néhany mindennapi adatbazis
megismerése.

képesség

Eletvitel és
gyakorlati
ismeretek:
latasnevelés —

tajékozodas

Vizualis kultura:
vizualis

megjelenités

Testnevelés:
mMozgasos

kommunikacio

Fogalmak

Szimbdlum, jel, napirend, sorrend, adatbazis
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Témakor

4. Infokommunikacio,

informacios tarsadalom

Orakeret:

6 ora

El6zetes tudas

Tajékozottsag a tanulo altal eddig megismert

informatikai eszk6zokrol.

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

Az infokommunikaciét segité kulonféle eszkdzok

bemutatdsa és lehet6ségeik megismertetése.

Latassérulteket  segqitd

ismerete.

Informatikai szemlélet formazasa.

oldalak,

alkoto fantazia, tajékozottsag fejlesztése.

beallitasok

Gyermeki

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek

Kapcsolédasi

pontok

4.1. Informacidkereseés,
informaciokozlési
rendszerek
Gyermekeknek készitett

weblapok

A szamitogépes technika —
felhasznalasa
informaciokeresésre,
ismeretek szerzésére tanari

segitséggel

4.2. Az informacios
technolégian alapulé
kommunikaciés formak

Lehet6ségek és
kockazatok az

infokommunikacioé soran.

Az alapvet6 eszk6zok
hasznalatanak gyakorlasa.
Eligazodas a logikai rendben
meglévd informacidforrasok
kozott, hasznalatuk
megtanulasa, szokasok
elsajatitasa.

4.3. Médiainformatika
Iskolai weboldal, blog.

Tajékozottsag a gyermekek
szamara készitett legalis
fellleteken.

Lehetdleg feln6tt segitségével
ismerkedés az iskola
weboldalaval, blogjaval,
tartalmanak megtekintése.

Magyar nyelv és

irodalom:
szovegértés,
olvasas,

kommunikacio

Matematika:
problémameg-
oldd

gondolkodas

Latasnevelés:
Latas és
lathatésag
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4.4. Az informaciokezelés
jogi és etikai
vonatkozasai

A személyes adatok
fogalma.

Felfedez6 keresés az
életkornak megfeleld
informaciéhordozékban.
Valogatas, valogatas
magyarazata.

Személyes adatok fogalmanak
megismerése.

Sajat adataik megadasa.
Informacié
megbizhatésaganak és
veszélyeinek megismerése
konkrét példakon keresztll.

4.5. Az e-szolgaltatasok
szerepe és hasznalata
Gyerekeknek sz0l6,
legelterjedtebb
elektronikus
szolgaltatasok.

Gyerekeknek sz6l6,
legelterjedtebb elektronikus
szolgaltatasok megismerése
egyszervolt.hu weboldal,
sulinet.hu weboldal
megkeresése, meseék, zene,
jatékok inditasa, futtatasa.

szempontjainak
figyelembe

vétele.

Fogalmak

Média, elektronikus média, informacioforras,

weblap (www), weboldal, blog, személyes adat,

e-szolgaltatas, internet
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Témakor

5. Konyvtari technikak

Orakeret:

5 6ra

El6zetes tudas

Az abécé ismerete.

Ert6 olvasas.

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

A konyvtar mint informacio forrds megismertetése.

Konyvtarhasznalati

maveltség

igény felkeltése.

Analogias gondolkodas fejlesztése, szabadpolc

hasznalatara 6sztonzés.

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek

Kapcsolédasi
pontok

Kdényvtar fogalma,
szerkezete - felépitése,
szolgaltatasai

(hagyomanyos)

Az osztalykonyvtar

Az iskolai konyvtar

Konyvtarhasznalat

szabalyai

Képes ujsagok, képes kdnyvek
nézegetése

Koényvespolc rendezése az
osztalyban tanari segitséggel
(irék, cimek)

Tartalomjegyzék értelmezése,
hasznalata tanari utmutatas

alapjan

Latogatas az iskolai

konyvtarban
Erdeklédésnek, életkori
sajatossagnak megfelelé

konyv kivalasztasa

Tajékozddas a betlrendben

Magyar nyelv és
irodalom:

abécé, betlrend,
beszéd, olvasas

Matematika:

sorrend

Latasnevelés:
tajékozodas a
konyvtarban:
polcok
elhelyezkedése,
olvasodsarok
OTV-vel
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tanari segitséggel

Konyvtari viselkedés
alapszabalyainak
megismerése, torekvés a

betartasara

Etika/ Hit-
erkdlcstan:
viselkedés
szabalyok

és

Fogalmak

Konyvtar, tartalomjegyzék, szabadpolc, szerzd,

ir6, konyvcim, &béce,

keresés.

betlirend,

betlirendes
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Fejlesztés vart

eredményei a harmadik év

A szamitogép f6 részeinek ismerete, a billentylzet és

az egér tanult funkcidinak hasznalata, latasfoknak

végére megfelel6 beallitasok ismerete, ,kommunikalas” a
szamitogéppel (esetleges segitséggel)
A tanult informatikai alapfogalmak értése, hasznalata.
A sérlt funkcidk korrigalasanak megkezdése, hianyos
tapasztalati alapok pétlasanak megkezdése az
informatika eszkozeivel.
Egyszerl grafikus és szdveges felllet megismerése,
hasznalata.
Probalkozas a grafikus onkifejezésben.
Cselekvések sorrendiségének felismerése, kifejezése,
rendezése kuldnféle formakban tanari segitséggel.
Eletkornak megfelels, ismert elektronikus média
eszkozeinek hasznalata segitséggel.
Jatékos oktatéprogramok hasznalata segitséggel.
Tanar, feln6tt segitségével, iranyitott kereséssel az
életkoranak, fejlettségének, érdeklédési kdérének
megfelel kdnyv, Ujsag kivalasztasa.

Ertékelés

Témakoronként az elméleti tananyag érdemjeggyel torténd értékelése.
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Gyakorlati munka esetén — a gyakorlasra forditott id6 figyelembevételével — egyszer(
programok kezelése, illetve egyszer(i abrak készitésének értékelése szintfelmérd,
tajékoztatoé jelleggel. (Lényeges, hogy a tanulé a felkészillési idészakban, tehat
délutan az osztalyteremben, illetve otthonaban hozzajuthasson gyakorlasi

lehet6séghez.)
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4. évfolyam

Témakor

1. Digitalis eszk6zok hasznalata | Orakeret:

4 ora

El6zetes tudas

A tanulék  hozott szamitdbgépes ismereteinek

feltérképezése.

Egyszeri utasitasok végrehajtasa.

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

Erdeklédés felkeltése a tantargy irant.
A hasznalt alkalmazasok kezelésének megismertetése.

Alapszintli jartassag kialakitdsa az adott informatikai
eszkozOk kezelésében.

A tanuldk informatikai szemléletének alapozasa.

Eletkornak megfeleld jatékok, oktatd és fejlesztd
programok hasznalata. Szem- és kézkoordinacio,
iranytartas, finommotorika, taktilis, vizualis, akusztikus
észlelés, perceptiv, fogalomalkoto-, analdgias
gondolkodas, kommunikacidés készség, szandékos

figyelem fejlesztése.

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek Kapcsolédasi

pontok

Interaktiv kapcsolattartas

eszkozei

Alapvetd digitalis

eszkozok

Magyar nyelv és
A szamitogép részeinek (géphaz, | oA

irodalom:
képernyé, billentylzet, egeér)

. , billentyizet,
megismerése

kommunikacio

Ismerkedés a  szamitogepek
Vizualis kultura:
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Balesetvédelmi és

egeészségugyi elbirasok

Hasznalt informatikai

alapfogalmak

A szamitogép részei és
muikodtetésik: egér
funkcidi, billenty(izet

funkcioi, f6bb részei

Ismert “felhasznaldbarat”
készségfejlesztd jatékok,

didaktikai célu szoftverek

hasznalatanak balesetvédelmi és
egészségugyi  elbirasaival, a
szamitogepek Uzemeltetési

rendjével

Informacié befogadasa, fogalmak
megjegyzese
hizas és

Egér hasznalata:

kattintas
Ismerkedés a beti- és
szambillentylkkel
Funkciobillentylk  megismerése:
enter és iranybillentylk
(kurzorvezérl6k) hasznalata

Adott eszkdzok

kezelése

informatikai

A megismert alkalmazasok

inditasa és futtatasa

szinek, formak,
nagysagok,
esztétika

Matematika:
tajékozodas térben
és id6ében,

viszonylatok

Kdrnyezetismeret:
balesetvédelem,

egeszségvedelem

Latasnevelés —
alakegyeztetések,
szinegyeztetések,
centralis latas és
széli latas

fejlesztése

Fogalmak

Szamitogép, géphaz, képernyd,

billentylizet, egér,

program, huzas, kattintas, enter, irany
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Témakor

2. Alkalmazoi ismeretek

Orakeret:

7 ora

El6zetes tudas

Onfegyelem, motivéltsag, érdeklédés, finommotorika,

szem-kéz koordinaciés képesség megalapozasa

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

Grafikus felUlet eszkdzkészletének megismerése.

Abrak kiszinezése.

Személyhez kotédé egyszerl abrak, rajzok készitése.
Kétkezes gépelést tanitdé program megismerése és

folyamatos hasznalata.

Multimédias programokban az egér hasznalata.

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek

Kapcsolodasi

pontok

2.1. irott és audiovizualis
dokumentumok

elektronikus létrehozasa

Egyszerl grafikus és
szoveges felllet rajzold-
és szovegszerkesztd

programokban

Grafikus felllet eszkozkészletének

megismereése

Abrak felismertetése, egyeztetése,

kiszinezése

Személyhez kot6dd egyszerl abrak,

rajzok készitése

Multimédias programokban az egér

hasznalata

2.2. Adatkezelés,
adatfeldolgozas,
informaciomegijelenités
Adatgydijtés, -
értelmezés.

Kb6zhasznu informaciok.

Adatok gydjtése, értelmezése.

Kdzvetlen kdérnyezetben talalhaté
k6zhasznu informaciéforrasok
felfedezése, megismerése.

Magyar nyelv
és irodalom:
billenty(zet,

kommunikacio

Vizualis kultura:
szinek, formak,

esztétika

Matematika:
tajékozodas
sikban,

viszonylatok

Eletvitel és
gyakorlati
ismeretek:

latasfejlesztés
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Fogalmak

Rajzoléprogram, szOvegszerkeszt6 program,

rajzeszkdz, szoveg, abra, informacid, adat, irany.
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Témakor

3. Problémamegoldas Orakeret:
digitalis eszkozokkel és 15 6ra
modszerekkel

El6zetes tudas

Alkalmazhat6 tajékozodasi és sorba rendezési
képessége.

Spontan prébalkozasok cselekvésekben.
Mobilizalhato  adottsagok az  algoritmusok

felismerésében.

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

Az idbébeli tajékozddas fejlesztése a mindennapi
életben el6forduld helyzetek sorrendiségének
medgfigyelése soran.

Latasérzékelés fejlesztése, a latottak elemzése.
Jelek, szimbdélumok megfigyelése, értelmezése.
Kognitiv eljarasok kiprébalasa a cél eléréséhez,
problémamegoldo képességfejlesztése.
Nagyitoprogram szlkségessége esetén

tajékozodas gyakorlasa a nagyitott képernyén.

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek | Kapcsolodasi
pontok

3.1. A probléma
megoldasahoz
szukséges modszerek és

eszkdzok

Részvétel a tanteremben
szervezett iranyjatékokban. Matematika:
Mindennapi cselekvések
utasitasi sorrendjének

felsorolasa, sorrendbe allitasa. | szerialitas,

sorrendiség,

. . , iranyok
Események képsorainak sorba
rendezése.
Kepolvas,as és beszéd pontos Magyar nyelv
értelmezése. _
Spontan szimbolikus és irodalom:

kommunikacié gyakorlasa.
Gyermekek altal ismert jelek
Osszegyljtése.

verbalis kifejezd
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Informacié megjelenési
formai: jelek,
szimbolumok
Tekn6cgrafika,

iranyjatéekok

Szimbdlumok felfedezése a
kozvetlen kérnyezetben.
Problémamegoldas

probalkozassal.

3.2. Algoritmizalas (és
adatmodellezés)
Algoritmusok adatai.
Adatbazisok

Egyszeri algoritmusok
hasznalata informatikai
kornyezetben szamitégépen.
Iranyok, utvonalak kovetése
Egyszeri algoritmusok
felismerése, megfogalmazasa,
végrehajtasa.

Adatok gydjtése, értelmezése,
feldolgozasa segitséggel.
Néhany mindennapi adatbazis
megismerése.

képesség

Eletvitel és
gyakorlati
ismeretek:
latasnevelés —

tajékozodas

Vizualis kultura:
vizualis

megjelenités

Testnevelés:
mMozgasos

kommunikacio

Fogalmak

Szimbdlum, jel, napirend, sorrend, adatbazis
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Témakor

4. Infokommunikacio, Orakeret:

informacios tarsadalom 6 ora

El6zetes tudas

Tajékozottsag a tanulé altal eddig megismert

informatikai eszk6zokrol.

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

Az infokommunikaciot segitd kulonféle eszkozok
bemutatdsa és lehet6ségeik megismertetése.
Latassérllteket segité oldalak, beallitasok
ismerete.

Informatikai szemlélet formazasa. Gyermeki

alkoto fantazia, tajékozottsag fejlesztése.

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek | Kapcsolodasi

4.1. Informacidkereseés,
informaciokozlési
rendszerek
Gyermekeknek készitett

weblapok

pontok
A szamitogépes technika — Magyar nyelv és
felhasznalasa irodalom:
informaciokeresésre, szbvegértés,
ismeretek szerzésére tanari olvasas,

segitséggel kommunikacio

Matematika:

4.2. Az informacios
technolégian alapuld
kommunikaciés formak

Lehet6ségek és
kockazatok az

infokommunikacioé soran.

Az alapvet6 eszk6zok
hasznalatanak gyakorlasa.
Eligazodas a logikai rendben
meglévd informacidéforrasok
kozott, hasznalatuk
megtanulasa, szokasok
elsajatitasa.

problémameg-
oldo
gondolkodas

4.3. Médiainformatika
Iskolai weboldal, blog.

Tajékozottsag a gyermekek
szamara készitett legalis
fellleteken.

Lehetdleg feln6tt segitségével
ismerkedés az iskola

Latasnevelés:
Latas és
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weboldalaval, blogjaval,
tartalmanak megtekintése.

4.4. Az informaciokezelés
jogi és etikai
vonatkozasai

A személyes adatok
fogalma.

Felfedez6 keresés az
életkornak megfeleld
informaciéhordozékban.
Valogatas, valogatas
magyarazata.

Személyes adatok fogalmanak
megismerése.

Sajat adataik megadasa.
Informacié
megbizhatésaganak és
veszélyeinek megismerése
konkrét példakon keresztul.

4.5. Az e-szolgaltatasok
szerepe és hasznalata
Gyerekeknek sz0l6,
legelterjedtebb
elektronikus
szolgaltatasok.

Gyerekeknek sz6l6,
legelterjedtebb elektronikus
szolgaltatasok megismerése
egyszervolt.hu weboldal,
sulinet.hu weboldal
megkeresése, meseék, zene,
jatékok inditasa, futtatasa.

lathatdsag
szempontjainak
figyelembe

vétele.

Fogalmak

Média, elektronikus média, informacioforras,

weblap (www), weboldal, blog, személyes adat,

e-szolgaltatas, internet
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Témakor

5. Konyvtari technikak

Orakeret:

5 6ra

El6zetes tudas

Az abécé ismerete.

Ert6 olvasas.

A témakor nevelési-

fejlesztési céljai

A konyvtar mint informacio forrds megismertetése.

Konyvtarhasznalati

maveltség

igény felkeltése.

Analogias gondolkodas fejlesztése, szabadpolc

hasznalatara 6sztonzés.

Fejlesztési ismeretek

Fejlesztési tevékenységek

Kapcsolédasi
pontok

Kdényvtar fogalma,
szerkezete - felépitése,
szolgaltatasai

(hagyomanyos)

Az osztalykonyvtar

Az iskolai konyvtar

Konyvtarhasznalat

szabalyai

Képes ujsagok, képes kdnyvek
nézegetése

Koényvespolc rendezése az
osztalyban tanari segitséggel
(irék, cimek)

Tartalomjegyzék értelmezése,
hasznalata tanari utmutatas

alapjan

Latogatas az iskolai

konyvtarban

Erdeklédésnek, életkori
sajatossagnak megfelelé

konyv kivalasztasa

Tajékozddas a betlrendben

tanari segitséggel

Magyar nyelv és
irodalom:

abécé, betlrend,
beszéd, olvasas

Matematika:

sorrend

Latasnevelés:
tajékozodas a
konyvtarban:
polcok
elhelyezkedése,
olvasodsarok
OTV-vel

Etika/ Hit- és
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erkdlcstan:

Koényvtari viselkedés viselkedés
alapszabalyainak szabalyok
megismerése, torekves a
betartasara

Fogalmak Konyvtar, tartalomjegyzék, szabadpolc, szerzd,
ir6, konyvcim, abéceé, betlrend, betlrendes
keresés.
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Fejlesztés vart
eredményei a negyedik

évfolyam végére

A szamitogep f6 részeinek ismerete, a billentylizet és az egér
tanult  funkcidinak hasznalata, .kommunikalas” a
szamitogéppel, specialis programok alapszinti ismerete

(Jaws, Magic, Zoomtext).

A tanult informatikai alapfogalmak értése, hasznalata.

A sérult funkciok korrigalasanak megkezdése.

Egyszerl grafikus felllet megismerése, hasznalata.
Prébalkozas a grafikus onkifejezésben.

Motivacioé er6sodése a kdzhasznu informacidk gyujtésében.

Cselekvések sorrendiségének felismerése, kifejezése,

rendezése kuldnféle formakban tanari segitséggel.

Algoritmizalé és problémamegoldé gondolkodasi képesség

alkalmazasara torekvés.

Tobb  infokommunikacidos segité eszkdéz felismerése,

hasznalata segitséggel.

Eletkornak megfelels, ismert elektronikus média eszkdzeinek
hasznalata 6nalléan vagy segitséggel.

Jatékos oktatéprogramok tudatos hasznalata. Az itt szerzett

ismeret felhasznalasa mas tantargyakban.

Felfedez6 keresés az életkornak megfeleld

informaciohordozdékban
Iranyitott informacidszerzés az internetrél.

Tanar, feln6tt segitségével, iranyitott kereséssel az

életkoranak, fejlettségének, érdekl6édési korének megfelel
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konyv, Ujsag kivalasztasa.

Az osztaly szabadpolcos kdnyvtaranak hasznalata, valogatas

az érdekl6désnek megfelel6en.
Tajékozbddas az iskola konyvtaraban segitséggel.

Konyvtari viselkedés alapveté szabalyainak ismerete,

gyakorlasa, betartasa.

Ertékelés

Témakoronként az elméleti tananyag érdemjeggyel torténd értékelése.
Gyakorlati munka esetén — a gyakorlasra forditott idé figyelembevételével — egyszer(
programok kezelése, illetve egyszer(i abrak készitésének értékelése szintfelmérd,
tajekoztato jelleggel. (Lényeges, hogy a tanul6 a felkészllési id6északban, tehat
délutan az osztalyteremben, illetve otthonaban hozzajuthasson gyakorlasi

lehet6séghez.)
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Osszegzett
tanulasi
eredmények a
két évfolyamos
ciklus végén

A szamitogép f6 részeinek ismerete, a billentylizet és az egér
tanult funkcidinak hasznalata, ,kommunikalas” a szamitégéppel.
A tanult informatikai alapfogalmak értése, hasznalata.

A sérult funkciok korrigalasanak megkezdése.

Egyszeri grafikus és szdveges felllet megismerése, hasznalata.
Probalkozas a grafikus onkifejezésben.

A szépség és dsszhang megfigyelése a rajzos modellekben.
Motivacié er6sodése a kdozhasznu informaciok gyujtéseében.
Cselekvések sorrendiségének felismerése, kifejezése, rendezése
kulonféle formakban tanari segitséggel.

Algoritmizald és problémamegoldd gondolkodasi képesség
alkalmazasara torekves.

Tobb digitalis segité eszkdz felismerése, hasznalata segitséggel.
Eletkornak megfelels, ismert elektronikus média eszkdzeinek
hasznalata énalldan vagy segitséggel.

Jatékos oktatéprogramok tudatos hasznalata. Az itt szerzett
ismeret felhasznalasa mas tantargyakban.

Felfedez6 keresés az életkornak megfeleld
informaciohordozokban.

Iranyitott informacidszerzés az internetrél.

Tanar, felnétt segitségével, iranyitott kereséssel az életkoranak,
fejlettségének, érdeklbédési korenek megfeleld konyv, ujsag
kivalasztasa.

Az osztaly szabadpolcos konyvtaranak hasznalata, valogatas az
érdekléddésnek megfeleléen.

Tajekozodas az iskola konyvtaraban segitséggel.

Kdényvtari viselkedés alapvetd szabalyainak ismerete, gyakorlasa,
betartasa.




