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Evfolyam 5. |6 7 8.
Heti 6raszamok 1 1 1 1
Vizualis mivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok 5 5 5 5
Vizudlis mivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat | 5 5 5 5
és reflexio

Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejezbeszkozei

Id6beli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis

megjelenitésének lehetéségei

Vizualis informacié és befolyasolas — Kép és szbveg Uzenete 4 4 6 6
Kornyezet: Technologia és hagyomany — Hagyomany, design, | 5 5 5 5
divat

Kdérnyezet: Technoldgia és hagyomany — Targyak, terek, funkcid | 5 5
Rajzpalyazatokra valo felkészulés 2 2 2 2
Eves 6raszam 36 (36 |36 |36

Az 5-8. évfolyamon a vizualis kultura tantargy alaporaszama: 34 ora
Szabadon tervezhetd: 2 6ra

Tantargy célja

A vizualis nevelés legfontosabb célja, hogy segitse a tanuldkat az 6ket korulvevé vilag vizualisan
értelmezhetd jelenségeinek megértésében, ezen belll a vizualis mivészeti alkotasok atélésében
és értelmezésében, illetve ennek segitségével kornyezetlink tudatos alakitasaban. A Nat alapelvei
alapjan a vizualis kultura tantargy gyakorlatkbzpontusaga a vizudlis megismerés, a kozvetlen
tapasztalatszerzés, az elemzd-szintetizald gondolkodas egységében értelmezendd, és a tanuldk
ténylegesen megvaldsuld alkotdé munkajat szolgalja. Mindez segiti a tanulok tajékozédasat az oket
éré nagy mennyiségl vizualis informacio feldolgozasaban, szelektalasaban, s végul majd az
onallé, mérlegelni képes szemlélet kialakitasaban. Fontos a tanuldok onértékelésének és
Onismeretének fejlesztése, a mérlegeld szemlélet kialakitasa, amelynek az 6nall6é és a tarsakkal
egyuttmikodé gyakorlati feladatmegoldasokban kell megjelennie és mikodnie a tanuldk
fejlesztése soran. A vizualis nevelés a tanuldk személyiségfejlesztésének rendkivil fontos eleme,
hiszen az itt alkalmazott tevékenységekre jellemz6 alkotva tanulas érzelmeket gazdagitd,
empatiat, intuiciot és min6ségérzéket, valamint dnmagukkal szembeni igényességet kialakito
hatasa mikodik.

A vizualis nevelés kiemelt feladata:



- az alkotva befogadas, amely aktiv tanuldi tevékenységen alapul

- magyarsag altal létrehozott legfontosabb képzémivészeti és épitészeti mialkotasok, nemzetink
hagyomanyos targykulturajanak és diszitémivészetének megismerése, a magyar kultarai iranti
blszkeség kialakitasa;

- az europai és egyetemes vizualis kultura legjelent6sebb képzdmulvészeti és épitészeti
alkotasainak a megismerése;

- a régmult korok és a XXI. szazad mlvészeti jelenségek befogadasara valod nyitottsag kialakitasa;
- adott iskolaszakaszokban az életkornak megfelel6 szinteken jatékos, kreativ szemlélet
kialakitasa és alkalmazasa;

- az alkot6 tevékenységen keresztul a szélesebb korl anyaghasznalat révén a kéz
finommotorikajanak fejlesztése;

- a vizualis médiumok kozotti atjarhatdsag és a miivészi gondolkodas szabadsaganak a
kialakitasa;

- az oromteli, kisérletez6, az élményekben gazdag, alkotd tevékenység soran a kreativitas

fejlesztése;

Kulcskompetenciak

A tanulas kompetenciai:

A vizualis medfigyelés, a belsé képalkotas, a vizualis elemzés, dsszehasonlitds, esetleg a
tapasztalatok, a kovetkeztetések vizualis megjelenitése — kivaltképp a digitalis kor vizualis
dominanciaja miatt — az informacidszerzés, a tanulas feltétele. A vizualis gondolkodas ugyanakkor
nemcsak az informacioszerzést, hanem az informacidk feldolgozasat és a gondolkodasi
folyamatokat is 0Osztondzheti (példaul gondolattérkép, modellalkotas), segitséget nyujtva
klldnboz6é tanulasi stilusok és stratégiak megtalalasaban.

A kommunikaciés kompetenciak:

A vizualis kultura tantargy célja, hogy a tanulok megismerjék és hasznaljak a vizualis
kommunikacié lehetéségeinek minél szélesebb skalajat A vizualis kommunikacidés formak
értelmezése, ért6 és felelés hasznalata — ami a vizualis kultura tantargy keretében fejleszthetd
leginkabb — a mindennapi életben és a munka vilagaban is elengedhetetlen.

A digitalis kompetenciak:

A digitalis kor, amelyben élink, nagyrészt vizualis kommunikaciés formakat hasznal, ezért a
vizudlis kultura tantargynak is alapvetd feladata, hogy segitse a digitalis médiumok hasznalatat,
mind a kozlés, mind a befogadas képességeinek fejlesztésével. A kreativ feladatmegoldas
érdekében a tanulok digitalisan hozzaférhetd informaciokat gydjtenek, és életkori
sajatossagaiknak megfeleléen lehetéséget kapnak arra, hogy az egy-egy tananyagrész

produktumat digitalis formaban készitsék el.



A matematikai, gondolkodasi kompetenciak:

A vizualis kultura tanulasa soran mind a szabad alkotasban, mind az egyszerl tervezési
feladatokban a problémamegoldd gondolkodast gyakorolhatja a tanuld, amikor végigjarja az
informaciogylijtés, -elemzés, -értelmezés, az otletelés, a tesztelés és az Ujraértelmezés
szakaszait.

A személyes és tarsas kompetenciak:

A tantargy egyik jellemzéje a gazdag onkifejezési formak tamogatasa, ami segiti az dnismeretet
és a readlis onértékelés kialakitasat, mikdzben a valtozatos tevékenységi formak nagyobb esélyt
adnak a sikerélmeény elérésére. Az érzelmek kifejezéséhez, felismeréséhez és szabalyozasahoz
kapcsolodo készségek gyakorlasa ugyanakkor szerepet jatszik a tarsas viselkedésben is. A
csoportos egyuttmikddésen alapulé alkoté vagy befogadé feladatmegoldasokban lehetéség van a
kuldnboz6 szerepek megtapasztalasara, a k6z6s dontések megvitatasara és a konfliktushelyzetek
megoldasara, végul a legjobb megoldas érdekében a produktiv tevékenység gyakorlasara.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai:

A vizualis kultura tantargy, a Mivészetek muveltségi tertlet részeként, hagyomanyosan magaba
foglalja a mGalkotasok elemz6 vizsgalatat, igy alapvetd feladata a mlvészet kulturakodzvetitésben
elfoglalt helyének hangsulyozasa. A befogadé tevékenyseég aktiv alkototevékenységgel tamogatva
a kreativitasfejlesztés egyedulalld lehetdségeként mikodik. A vizualis kultura tantargy az alkotd
feladataiban olyan megoldasra vard problémakat tud meghatarozni, amelyek kreativ
megoldasokra varnak, a megoldasok pedig produktum formajaban is bemutatasra kerllnek.
Munkavallaléi, innovacioés és vallalkozéi kompetenciak:

A kreativ feladatmegoldas megkoveteli az adott helyzet rugalmas kezelését, az innovativ Otletek,
Uj megoldasok megtalalasat, a megoldas érdekében a helyzetek értékelését, majd a hatékony
dontés céljabol a kitartd6 mérlegelést és dontést. A csoportos feladatmegoldasok (példaul
projektfeladatok) esetében a tanuld kiprobalhat ugyanakkor olyan egyuttmikodéseket s,
amelyekre a munka vilagaban is sziksége lehet.

Specialis médszertani alapelvek gyengénlato, aliglaté tanulok szamara

A tantargy specidlis eszk6zok és modszerek segitségével hozzajarul, hogy a gyengeénlato
gyermek is fel tudja fedezni a latvany mélyebb tartalmat, jelentését, esztétikai Uzenetét. Lehetbvé
teszi a gyermekek szamara a lathaté, a tapinthaté targyi valésagban, a képi vilagban valé
eligazodast, és személyes alkotdi utak bejarasara batorit.

Fejleszti a képi- plasztikai abrazolé-, kifejez6-, kozl6-, alakitd-, konstruald-képességeiket. A latasi
analizator sérlulése miatt a gyengénlatd gyermek szamara a kornyezé vilag érzékelése nehezitett,
lassabb és pontatlanabb. A feldolgozasban sok segitséget és iranyitast igényel. Ezért a tantargy

fontos feladata a latasnevelés, a maradék latas optimalis hasznalatara nevelés.
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Feladata a latas és a kéz intelligenciajanak kimdvelése. A gyengénlatassal szorosan 0sszefugg a
mozgasképesség fejlédése. Elsésorban a latas és a kézmozgas 0sszehangolasa nehezitett. Ez
akadalyozza a finom mozgasok pontos inditasat, iranyitasat és fékezését, emiatt a gyermek
minden kézi tevékenységében ugyetlen lehet. Ezért fontos, hogy a latassérilt gyermek szamara
hosszabb id6t és a latasfokanak megfeleld specialis feladatokat biztositsunk az osztalyfokanak
megfelel6 szintre vald eljutashoz.

A térszemlélet, a forma-, szin- dinamikai és szerkezeti érzék, az anyagismeret képességeinek
kialakulasat nagymértékben lassitja a latassérulés, ezek a tantargy fejleszté hatasara tudnak
magasabb szintre emelkedni.

Altalanos nevelési cél a kreativitas, a probléma-felismerés és megoldé képesség, a képzelet, a
képi gondolkodas, az izlés, a nyitottsag, az empatia, az érzelmi élet gazdagitasa. Elményei,
képzetei, fantazia képei a vizualisan érzékelt kornyezetbdl lesznek a gyermeknek. Ha a kdrnyezet
sivar, nem nyujt elég ingert, vagy az érzékelés sériult és a gyermek nem tud elég élményt,
képzetanyagot gydjteni, az alkotdas nem tud kibontakozni. Sok szemléltetéssel, iranyitott
megfigyeléssel, tapintassal egybekotott vizualis inger nyujtasaval, az erre biztositott plusz idével
tudjuk elérni a kitlzott célt.

Az 5-8. osztalyos tanulék fogalmi gondolkodasa magasabb szintre emelkedik. Novekv6
onismeretuk, kritikara hajlamos magatartasuk er6ésodésével egy idében, az alsébb évfolyamokra
jellemzd szabad onkifejezési format fokozatosan a realitasigény, az objektivebb vilagszemléletre
valo térekvés és az ennek megfelel§ abrazolasmaddok iranti igény valtja fel. Az igény megjelenése
és a latassérulés altal befolyasolt képességek sokszor éles ellentétben allnak. Ez gyakran
elbizonytalanitja, eltavolitia az abrazolastol a latassérult gyermeket. A tantargy feladata, hogy a
sérllés adta lehetéségeken belll gyakorlassal, tirelemmel, - a latasfoknak megfeleld feladatokon
keresztul - elsajatittassa a sikbeli és térbeli kifejezb6eszkdzOket, a térabrazolasi konvencidkat, a
szintani ismereteket, a tervezési és elemi konstrualasi eljarasok szabalyait és a létrehozasukhoz
szukséges technikakat.

A tantargy feladata a befogadoképesség fejlesztése a mlalkotasok elemzésével, értékeléseivel és
a vizualis itéletalkotas szabalyainak elsajatittatasaval, az egyetemes és benne a magyar
malvészettorténet stiluskorszakainak és a magyar. népmivészetnek a megismertetésével. Az
adott szembetegség nagymeértékben meghatarozza a latasseérilt gyermek szamara feldolgozhato
reprodukciok, fotok, abrak korét és az elemzésre forditott id6t. A képi kifejez6 eszkdzok
felfedezése, stilusjegyek megfigyelése hosszu, koncentralt folyamat szamukra, ezért tdbb id6t
igényel.

A latassérult gyermek szamara sokszor komoly problémat okoz sérulésének, ,massaganak’”

feldolgozasa, az Onkifejezésre, érzelmek, életérzések atélésére lehetbséget biztositd vizualis



kultura tantargy fontos, rehabilitacios szerepet tolt be ezen a téren is. Személyiség fejleszt6,
alakito hatasa kiemelkedé szerepet tolt be a latassérult gyermekek nevelésében.

A gyengénlaté gyermek is képes tudatos megfigyelésre, vizudlis viszonylatok, dsszefliggeések,
minéségek részletgazdag emlékezeti megbrzésére, képzetek felidézésére, de a megfigyeld
tevékenységet nagymértékben befolyasolja a latasfok. A megdfigyelésben iranyitast igényel.

A gyengénlato gyermek képzelGerejét és bels6 képeit meghatarozza a latassériulés mértéke és a
kialakulasanak ideje. Minél koraibb szakaszban tortént a latassérulés, valamint minél nagyobb a
latasvesztés foka, annal szegényesebb a vizualis képzelberd, illetve a bels6 képrendszer.

A gyengeénlatas meghatarozza az anyag és eszkOzhasznalatot, fontos az erds kontraszt, a
lathatdsag, aliglatoknal az agyag hasznalata szikséges. Elképzeléseik megvaldsitasaban gyakran
jelent komoly akadalyt a latasfogyatékossag. Részletgazdag megjelenitésre kevésbé képesek. Az
alkotas min6ségi kidolgozasahoz hosszabb idét igényelnek.

A tanuldk egy része képes produktiv alkotasok létrehozasara, mig masok inkabb a reproduktiv
jellegl alakitasban képesek igényes, elmélyllt munkara, képesek eredményeiket kritikusan
vizsgalni, torekednek masok teljesitményeit is realisan értékelni.

Vizuélis megismerd és befogadd képességeiket nagymértékben befolyasolja a latassérllés, a
térbeli, formai, szinbeli, mozgasbeli, az anyagokkal, esztétikummal kapcsolatos élmények. A képi
vilag iranti észlelési fogékonysag fugg a latasfoktol, illetve a maradék latas hasznalatanak
képességétdl. A latassérllés kovetkeztében mérsékelten képesek latvanyok céliranyos, egyre
tudatosabb medfigyelésére; a belsé képek, képzetek emlékezeti felidézésére.

Az eszkozok, technikak egyénre szabott kivalasztasa ajanlott, figyelembe véve a latasfokot,
szintévesztést, szinvaksagot. Az er@s, kontrasztos hatast biztosito eszkozok alkalmazasaval
érhetd el a legjobb eredmény. Szinvak tanuldknal a grafikai eszk6zok és technikak alkalmazasa
ajanlott.

Latasfoknak és a csatlakoz6 fogyatékossagnak megfelel6 szinti tanulmany-rajzok készitéséhez
egyénileg kivalasztott modell és helyi megvilagitas hasznalata szukséges.

A szerkesztbeszk6zOk hasznalatdnak megitélésében a latasfok és a tarsuld fogyatékossag
mértéke a meghatarozo. A szerkesztés aliglatdknal elhagyando.

A grafikai és fest6i eszk0zok, technikak 6nalld, kreativ latasfoktol fuggé alkalmazasa szikséges.

A latassérult gyermekek rajzoktatasaban kiemelked6 szerepl a mintazas, a plasztikai
megkozelités segiti a forma térbeliségének felfogasat, a térérzékelést, az épitészeti fogalmak,
szobraszati kifejez6eszk6zok megértését. A sikabrazolast megel6zéen praktikus a forma térbeli
megjelenitése, nagyban el6segiti a forma értelmezését. Az agyag alakitasa, megformalasa,
kulonboz6 ceélu felhasznalassal, faragassal, 6sszeépitéssel lehetséges. Hasznalati targy készitése
ujjal formalva, formaba préseléssel, felrakassal, lapokbdl Osszeépitve. Kilonbdzé diszitési

technikak (karcolas, ratét, pecsételés, mazazas, festés) alkalmazasa.
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A helyi tantervben az aliglatok szamara javasolt tananyagrészeket dolt betlivel szedett kiemelés
jelzi. Természetesen ezek a tananyagok a gyengénlatd tanulok szamara is részei a tantervnek,

csak sulyozasuk eltérd.

5-6. évfolyam

Ebben az iskolaszakaszban er6sodik fel a tanulokban a valésag megismerése iranti fokozott
igény. A latott és ismert vizudlis vilag Utkoztetése révén nem csak mérlegelé gondolkodasuk,
hanem az informaciok szelektalasanak képessége is megalapozhatd. Az objektiv és szubjektiv
itéletek kozott képesek kulonbséget tenni. A valésagh( abrazolas igénye és a gyerek meglévo
képességei kozti eltérés vezethet az abrazolasi, alkotasi kedv elvesztéséhez. A tantargy
tanitdsanak egyik alapvet6 célja az alkotasra késztetdé motivacié fenntartdsa. Ez a
kiskamaszkorba 1€p6 gyerek érdeklédésére szamot tartd vizualis feladatrendszerben valdsithatod
meg. A tanulok érdekl6dése személyenként valtozo, ezért az eredményes fejlesztés érdekében
differencialt feladatkiadasra van szikség. A személyiségformalas e szakaszaban is fontos
szerepet kapnak a mivészi alkoté-befogadd tevékenységek, melyek dsszetevdinek, a konkrét
képességeknek, készségeknek fejlesztése alsé tagozaton mar megkezdédik.

A tervezéshez figyelembe kell venni az el6zményeket és a mas tantargyak altal tanitott ismeretek
meglétét, mely lehet6séget ad azok felhasznalasara és beépitésére a vizualis kultura tanorakon.

5. évfolyam
Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt éraszam: 5 6ra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzéit kiemeli, bemutatja.
- Alkotobmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat.
- Latvanyok, képek részeinek, részleteinek alapjan elképzeli a latvany egészét, fogalmi és vizualis
eszk6zokkel bemutatja és megjeleniti, rekonstrualja azt.
- SzOveges vagy egyszeril képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
vagy csoportmunkaban.
- A latvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket szétvalasztja.
- Kllénb6z6 érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti.
- Ktlonb6z6 miveészettorténeti korokban, stilusokban készult alkotasokat, épitményeket
O0sszehasonlit, megkulonboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,

melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Vizualis mivészeti alkotasok megfigyelése, és egyéni véleményformalas soran az objektiv és
szubjektiv megallapitasok szétvalasztasa, a latvany lényeges, a mlivészettorténeti korszak
jellemzdinek felismerésével és személyes gondolatok megfogalmazasaval. A tapasztalatok -
képolvasas, latvany szOveges ismertetése a vizualis megjelenités érdekében, eligazodas vizualis
informaciok kozott - felhasznalasa az alkotas soran is.

- A mlivészettdrténeti korokban - az 6kori nagy kulturak mivészete - készllt vizualis alkotasok
elemz6 6sszehasonlitasa torténelmi hattér, téma, mifaj, létrehozas szandéka, figurativitdshoz vald
viszony, kifejez6eszk6zOk hasznalata szerint vagy inspirativ felhasznalasa az alkotas soran.

- A mavészettorténeti korszakok egy-egy jellemzd muialkotasanak, targyanak, diszit6
stiluselemének felhasznalasaval kifejez6 képalkotas, plasztikus mdi, vagy ujraértelmezett targy
készitése — pl. fekete alakos vazakép stilusaban modern olimpiai sportag megjelenitése, timpanon
forma kitoltése jelen korunkra jellemzd témaju csoportképpel.

- lllusztraciok készitése dombormii sorozatban - homoru és dombortu feliiletei minéségek.

- Miialkotasok plasztikai feldolgozasa.

Fogalmak

klasszikus, modern, kortars vizualis mivészet, objektiv, szubjektiv, mlvészettorténeti korok, stilus,

formakarakter, befoglalé forma, homoru és domboru feluletminéségek, dombormdfajtak

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio
Javasolt éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzéit kiemeli, bemutatja.
Alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat.

- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbal.

- Kllénboz6 érzetek kapcsan belsd képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti.

- SzOveges vagy egyszeril képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
vagy csoportmunkaban.

- Megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizualisan rogziti, masok szamara érthet6 vazlatot
készit.

- Adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket vagy tereket, targyakat, helyzeteket,

torténeteket elképzel és vizualis eszkdzokkel bemutat, megjelenit.



- A valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ mdédon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg vagy
csoportmunkaban.

- Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Kllénbdz6 érzetek (mozgas, hang, latvany, szag, iz, tapintas) kapcsan keletkezé belsé képek
megfigyelése, és az egyéni otletek megjelenitése tdbbféle vizualis eszkdz rugalmas
alkalmazasaval - vegyes technika, festék, szén, kollazs, fény, fotd, fotdmanipulacio.

- Személyes élmények plasztikai feldolgozasa.

Fogalmak

vizudlis élmény, hatas, asszociacid, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzd kifejez6eszkozei
Javasolt éraszam: 5 éra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbal.
- A vizualis problémak vizsgalata soran dsszegyjtott informaciokat, gondolatokat kilonb6zé
szempontok szerint rendez és dsszehasonlit, a tapasztalatait kilonb6z6 helyzetekben a megoldas
érdekében felhasznalja.
- Vizualis megjelenések, képek, mozgdképek, médiaszdvegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja, egyénileg vagy
csoportmunkaban.
- Latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituacidk feldolgozasa kapcsan személyes
maodon kifejezi, megjeleniti felszinre kerulé érzéseit, gondolatait, asszociaciéit.
- Vizualis megjelenités soran egyénileg, vagy csoportmunkaban hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.
Fejlesztési feladatok és ismeretek
- Valés és fiktiv helyzetek, torténetek megjelenitése, abrazolasa, dokumentalasa soran a
kozvetitendd tartalmaknak, és személyes gondolatoknak, érzéseknek leginkabb megfelelé
médium kivalasztasa. A valasztott médiumhoz ill6 vizualis kifejezési eszk6zok hasznalata:
kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés, szin, méret, arany, forma, kompozicio,
képkivagas, nézdépont, fény, vagas, montazs.
- Valos, vagy fiktiv figura plasztikus megjelenitése, mozgas kivitelezése.
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- Kabalafigura plasztikus megjelenitése.
Fogalmak
vizualis kifejezési eszk6zdk, médium, kiemelés, figyelemiranyitas, kompozicid, képkivagas,

nézépont

Témakor: Tér és idébeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetéségei
Javasolt éraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- A valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg vagy
csoportmunkaban.

- Vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa soran
feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységeében felhasznalja, egyénileg vagy
csoportmunkaban.

- Adott szempontok figyelembevételével térbeli, idébeli viszonyokat, valtozasokat, eseményeket,
torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg vagy csoportmunkaban.

- Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Id6beli valtozasok, torténések vizualis megjelenitésének megkulonboztetése - folyamatabra,
képregeény, storyboard, fotésorozat, film. Egy rovid, idébeli valtozas, folyamat vagy sajat torténet
rogzitése a valasztott médium sajatossagainak figyelembevételével.

- A mozgas és valtozas plasztikus abrazolasa.

Fogalmak

tér, nézépont, képkivagas, rovidulés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas vizualis megjelenitései,

folyamatabra, képregény/storyboard

Témakor: Vizualis informacié és befolyasolas — Kép és szoveg Uzenete
Javasolt éraszam: 4 6ra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol.
- Szbveges vagy egyszeril képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
vagy csoportmunkaban.
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- A vizualis problémak vizsgalata soran 6sszegyjtott informaciokat, gondolatokat kulonb6z6
szempontok szerint rendezi és 6sszehasonlitja, tapasztalatait kulonb6zd helyzetekben a megoldas
érdekében felhasznalja.

- A valésag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg vagy
csoportmunkaban.

- Vizualis megjelenités soran egyénileg vagy csoportmunkaban hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

- Egyszer( tajékoztato, magyarazo rajzok, abrak, jelek, szimbdlumok tervezése érdekében
onalloéan informaciot gydijt.

- Célzottan vizualis kommunikaciét szolgalé megjelenéseket értelmez és tervez a kommunikacios
szandék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Sajtéfotdk szobeli leirasa, illetve ujsagcikk képi illusztralasa, szemléltetése - verbalis és vizualis
kommunikacié hatasmechanizmusai.

- Reklam alatt futé zene és hanghatas figyelemfelhivo jellege.

Fogalmak

kommunikaciods felllet, Uzenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacios ceél, hataskeltés vizualis

eszkozei, valésag/fikcio, dokumentalas, befolyasolas

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Javasolt éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzéit kiemeli, bemutatja.

- Alkotobmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat.

- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbal.

- Kalonb6z6 miveészettorténeti korokban, stilusokban készult alkotasokat, épitményeket
osszehasonlit, megkulonboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.

- Adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban.

- Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehet6ségeket talal,

javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik.
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- Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- A targyi kdrnyezet vizudlis feldolgozasa - népviselet, népmiivészeti motivumok, viselettorténet,
unnepi és hétkdznapi Oltdzet, divat.

- Kllénb6z6 korok és kulturak szimbdlumainak és motivumainak felhasznalasaval minta, diszités
tervezése, targyak diszitése.

- A hagyomanyos magyar népi kultura és a modern, kortars kultura targyi vilaganak (épulet,
hasznalati targy, disztargy 6lt6zék) 6sszehasonlitasa megadott szempontok alapjan -
anyaghasznalat, technoldgia, rendeltetés, diszités. Az egyedi vonasaik kiemelése altal és az
inspiraciok felhasznalasaval targyak atalakitasa személyes igényeknek megfeleléen valasztott
eszk6zokkel - rajz, festés, kollazs, montazs, vegyes technika.

- Népmdivészeti motivumok feldolgozasa dombormUiben - homoru és domboru felliletminéség.
Fogalmak

hagyomany, néprajz, népi kultura, design, divat, kézm{ives technika, egyedi targy, formaredukcio,

motivum, technoldgia

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié

Javasolt éraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzéit kiemeli, bemutatja.

- Alkotdbmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat.

- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol.

- Kulonbo6z6 korok és kulturak szimbolumai és stilusokban készult alkotasokat, épitményeket
O0sszehasonlit, megkulonboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.

- Adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban.

- Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetéségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik.

- Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
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- A mlvészettorténeti korszakok jellemzé épitészeti stiluselemeinek megismerése, felismerése-
Oskor, 6kor. A megismert stiluselemek felhasznalasa a tanulé valés kornyezetében talalhato valos
terek, épuletrészletek attervezésére.

- Jaték tervezése, létrehozasa, hulladékanyagok felhasznalasaval, valamint a tervezési folyamat
dokumentalasaval - rajzok, képes inspiraciok gydjtemeénye, fotosorozat.

Fogalmak

kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei

Témakor: Rajzpalyazatokra valé felkésziilés

Javasolt éraszam: 2 6ra

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok 5. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi mdtipusok, mivek, vagy alkotdk valamely mivének
bemutatasa ajanlott:

Epitmények:

Stonehenge, Zikkurat, Ur; Istar-kapu, Babilon; Amon-templom, Karnak; Kheopsz piramisa, Giza;
Parthenon, Athén; Erektheion, Athén; Pantheon, Roma; Colosseum,Roma;

Képzoémiivészeti alkotasok:

Barlangrajz, Altamira; Willendorfi vénusz, Nofretete fejszobra, irnok szobor, Tutanhamon arany
halotti maszkja, Goérog vazafestészet, Kocsihajtd, Delpho; Muron: Diszkoszvet, Szamothrakéi

Niké, Romai portrészobor, Laokoon-csoport, Pieter Bruegel: Babel tornya,

6. évfolyam
Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt éraszam: 5 6ra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzéit kiemeli, bemutatja.
- Alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat.
- SzOveges vagy egyszeri képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg vagy csoportmunkaban.
- Alatvanyokkal kapcsolatos objektiv és szubjektiv észrevételeket prébalja szétvalasztani.
- Kilénb6z6 érzetek kapcsan bels6 képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizualisan megjeleniti.
- Kulénb6zb mivészettdorténeti korokban, stilusokban készilt alkotasokat, épitményeket

0sszehasonlit, megkuldnbdztet.
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Fejlesztési feladatok és ismeretek

Vizualis mivészeti alkotasok megfigyelése, és egyéni vélemeényformalas soran az objektiv
és szubjektiv megallapitasok szétvalasztasa.

A tapasztalatok (pl. képolvasas, latvany szdveges ismertetése a vizualis megjelenités
érdekében, eligazodas vizualis informaciok kozott) felhasznalasa az alkotas soran is.

A miveészettorténeti korokban — 6keresztény mivészet, romankor, gétika, reneszansz,
barokk - készult vizualis alkotasok elemzé 6sszehasonlitasa torténelmi hattér, téma, mifaj,
létrehozas szandéka, figurativitdshoz vald viszony, kifejez6eszk6zdk hasznalata szerint és
inspirativ felhasznalasa az alkotas soran.

Kulonbozé jellegd, stilusu latvanyok (targyfotd, magyar néprajzi motivum, film képkockaja),
vizudlis alkotasok (figurativ/non-figurativ festmény, installacié) adott részeinek
meghatarozott célu, személyes kiegészitése, rekonstrualasa a személyes kifejezés
erdekében, a jellemz§ vizualis jegyek tudatos hasznalataval.

Mozgas abrazolasa kisplasztikaban.

Mtalkotasok plasztikai feldolgozasa.

Fogalmak

klasszikus, modern, kortars vizualis mivészet, objektiv, szubjektiv, mivészettorténeti korok, stilus

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio

Javasolt éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzéit kiemeli, bemutatja.
Alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat.

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol.

Kllénb6zb érzetek kapcsan belsé képeinek, képzeteinek megfigyelésével tapasztalatait
vizudlisan megijeleniti.

Szdveges vagy egyszerl képi inspiracié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg vagy csoportmunkaban

Megfigyeléseit, tapasztalatait, gondolatait vizualisan rogziti, masok szamara értheté
vazlatot készit.

Adott tartalmi keretek figyelembevételével karaktereket vagy tereket, targyakat, helyzeteket,
torténeteket elképzel, fogalmi és vizualis eszk6zOkkel bemutat és megjelenit, egyénileg

vagy csoportmunkaban.

14



A valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
vagy csoportmunkaban.

Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan

alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott tartalmi keretekhez (irodalmi vagy médiaélmény, tanuldk altal kozosen kitalalt
torténet, személyes élmény) illeszkedd figurak, karakterek, terek, targyak, helyzetek,
torténet elképzelése, korabbi személyes vizualis tapasztalatok, emlékek inspirativ
felnasznalasaval. Az elképzelések bemutatasa és vizualis megjelenitése érdekében
tobbféle forrasbdl (kdnyvek, internet, valdésag) vizualis informaciok, képi inspiraciok gydijtése
és megfeleld alkotod felhasznalasa egyénileg vagy csoportmunkaban.

Elmények plasztikai feldolgozasa - térténelmi személyek, irodalmi f6hésék, valds
személyek.

Fogalmak

vizudlis élmény, hatas, asszociacid, karakter, figurativ-nonfigurativ megjelenités

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejez6eszkozei

Javasolt éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbal.

Vizualis problémak vizsgalata soran 6sszegyljtott informacidkat, gondolatokat kilonb6zé
szempontok szerint rendezi és 6sszehasonlitja, tapasztalatait kilonbozé helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja.

Vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységeben felhasznalja,
egyeénileg vagy csoportmunkaban.

Latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituacidk feldolgozasa kapcsan személyes
maodon kifejezi, megjeleniti felszinre kerulé érzéseit, gondolatait, asszociaciéit.

Vizualis megjelenités soran egyénileg vagy csoportmunkaban hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek
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Példak alapjan a hétkdznapokban, tanulasi helyzetekben gyakran és szivesen hasznalt
mediumok (fotd, mozgokep, online fellletek, szamitdgépes jaték) sajatossagainak, jellemzd
kifejezési eszkdzeinek a megismerése - hasznalt képi és szbveges elemek aranya,
mérete, kompozicios elrendezések, képkivagasok, szinhasznalat, kontraszt, fény-arnyék,
vilagos-sotét alkalmazasa, ismétlések szerepe, vagas, nézépont, kameramozgas,
id6beliség.

Latassériiltek szamara keészilt nagyité programok és eszk6zbk hasznalatanak a

lehetdségei.

Fogalmak

vizualis kifejezési eszk6zok, médium, kiemelés, figyelemiranyitas, kompozicid, képkivagas,

nézépont

Témakor: Tér és idébeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetéségei

Javasolt 6raszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

A valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
vagy csoportmunkaban.

Vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kOvetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységeben felhasznalja,
egyénileg vagy csoportmunkaban.

Adott szempontok figyelembevételével térbeli, idébeli viszonyokat, valtozasokat,
eseményeket, torténeteket rogzit, megjelenit, egyénileg vagy csoportmunkaban.

Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A térmegjelenités kuldnb6zb miivészettdorténeti korokban hasznalt lehetéségeinek
megfigyelése, megismerése, mldalkotasok alapjan.

A vetuleti és axonometrikus abrazolas megfigyelése.

Axonometria felhasznalasaval készult, irrealis tereket bemutatdé mialkotasok megismerése,
a miveik utan valtozatok 6nall6é alkotasa - Vasarely, M.C. Escher, Orosz Istvan
Geometrikus formak atalakitasa — csonkolas, 6sszeépités.

Szabalyos és szabalytalan forma, minta kialakitasa.

Fogalmak
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tér, nézépont, képkivagas, rovidulés, fokuszpont, horizont, idébeli valtozas vizualis megjelenitései,

folyamatabra, képregény/storyboard

Témakor: Vizualis informacid és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete

Javasolt éraszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol.

Szoveges vagy egyszerl képi inspiracié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg vagy csoportmunkaban.

A vizualis problémak vizsgalata soran 6sszegyljtott informacidkat, gondolatokat kiléonb6zé
szempontok szerint rendez és 6sszehasonlit, a tapasztalatait kulonb6z6 helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja.

A valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szévegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
vagy csoportmunkaban.

Vizualis megjelenités soran egyénileg vagy csoportmunkaban hasznalja a kiemelés,
figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Egyszeri tajékoztatd, magyarazo rajzok, abrak, jelek, szimbdélumok tervezése érdekében
onalloéan informaciot gydijt.

Célzottan vizualis kommunikaciot szolgaléo megjelenéseket értelmez és tervez a

kommunikaciés szandék és a hataskeltés szempontjait kiemelve.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Reklamfilmek és hirmisorok példaiban a valés és fiktiv elemek egyértelmi megjelenését
keresve, a befolyasolas lehetdségeének felismerése.

Néhany mialkotas vagy alkoto felismerése a bemutatott képanyag alapjan.

Természeti formak plasztikus megjelenitése.

Allatabrazolas, mozgés megjelenitése kisplasztikaban.

Fogalmak

kommunikaciés felllet, Gzenet, hir/alhir, figyelemiranyitas, kommunikacios cél, hataskeltés vizualis

eszkozei, valdsag/fikcio, dokumentalas, befolyasolas

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Javasolt 6raszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények
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A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzéit kiemeli, bemutatja.

- Alkotdbmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat.

- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol.

- Kulonb6z6 korok és kulturak szimbolumai és motivumai kdzul néhanyat adott szempont szerint
jellemez.

- Kllénb6z6 mivészettorténeti korokban, stilusokban készilt alkotasokat, épitményeket
osszehasonlit, megkulonboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevekenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.

- Adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban.

- Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehet6ségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik.

- Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- A magyar népi kultura és a mai kor targyi vildganak megfigyelése 0sszehasonlitasa és uj
hasznalati targy tervezése.

- A hagyomanyos magyar népi kultura és a modern, kortars kultura targyi vilaganak (épulet,
hasznalati targy, disztargy 6lt6zék) 6sszehasonlitasa megadott szempontok alapjan -
anyaghasznalat, technoldgia, rendeltetés, diszités. Az egyedi vonasaik kiemelése altal és az
inspiraciok felhasznalasaval targyak atalakitasa személyes igényeknek megfeleléen valasztott
eszk6zokkel - rajz, festés, kollazs, montazs, vegyes technika.

- Hasznalati targy keészitése agyagbodl - népi edények.

Fogalmak

hagyomany, néprajz, népi kultura, design, divat, kézm{ives technika, egyedi targy, formaredukcio,

motivum, technoldgia

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié

Javasolt éraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- Latvanyok, vizualis jelenségek, alkotasok lényeges, egyedi jellemzéit kiemeli, bemutatja.

- Alkotdbmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat.
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- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol.

- Adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban.

- Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehet6segeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik.

- Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

- Néhany mualkotast vagy alkotot felismer a bemutatott képanyag alapjan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- A kodzvetlen kérnyezetben talalhato valos terek, térrészletek attervezése, atalakitasa. Az otletek
és a tervezési folyamat bemutatasa.

- Egy valasztott targy, targytipus (jaték, hirkozlési, kozlekedési, konyhai eszkdz, butor) kiulonb6z6
torténeti korokban valé megjelenésének 6sszehasonlito vizsgalata adott szempontok mentén -
funkcio, anyag, forma, diszités, kdrnyezetkarositas.

- Téralakitas -. épitmény mintazasa.

Fogalmak

kornyezettudatossag, tervezés, rendeltetés, targy/épitmény nézetei

Témakor: Rajzpalyazatokra valé felkésziilés

Javasolt éraszam: 2 6ra

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok 6. évfolyam
A szemléltetés érdekében az alabbi mltipusok, mlivek, vagy alkotdk valamely mivének
bemutatasa ajanlott:
Epitmények:
Hagia Sophia,Notre - Dame székesegyhaz, Amiens ; Bencés apatsagi templom, Jak; Notre-Dame
székesegyhaz, Parizs; Reformatus templom, Nyirbator; Palazzo Farnese, Rdbma; Pisai dom tér,
Szent Péter bazilika és kollonad, Roma; Versailles-i kastély, Eszterhazy-kastély, Fertod,;
Képzoémiivészeti alkotasok:
Rubljov: Szentharomsag, Szent Laszl6 legendakat abrazolé freskok, M.S. mester: Maria és
Erzsébet talalkozasa, chartres-i katedralis Uvegablakai, Magyar Szent Korona és koronazasi
jelvények, nagyszentmiklosi kincs, Szkita aranyszarvas, Pieter Bruegel: Gyermekjatékok,
Botticelli: Vénusz sziiletése, Albrecht Diirer: Onarckép, Michelangelo: David, Sixtus- kapolna
freskoi, Velazquez: Las Meninas, Jan Vermeer van Delf: Geografus, Jan Van Eyck: Arnolfini
hazaspar,
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7. évfolyam

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok

Javasolt 6raszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

Latvanyt, vizualis jelenségeket, mialkotasokat 6nalldéan jellemez, bemutat.

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol.

Szoveges vagy egyszerl képi inspiracié alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt,
egyénileg vagy csoportmunkaban.

Kllénb6z6 miivészettdrténeti korokban, stilusokban készilt alkotasokat, épitményeket
osszehasonlit, megkulonboztet és 0sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal,
alkotasokkal, melyek segitségeével alkotdétevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.
Tetszésitélete alapjan alkotasokrdl informaciokat a kifejezderé és a kdzvetitett hatas
szempontjabdl csoportositja.

Megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy valasztott mivész

alkotasai, tarsadalmi reflexioi kapcsan.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — mivészettorténeti korban, stilusban
készullt alkotasok, épitmények 6sszehasonlitd elemzésébdl (kora kdzépkori €s reneszansz
vagy barokk és XX-XXI. szazadi emberabrazolas, klasszikus és modern épitészet
anyaghasznalata, figurativ és nonfigurativ abrazolas a modern mivészetben) szarmazo
tapasztalatok, mint stilusjegyek, kifejez6erd, hataskeltés, anyaghasznalat és funkcio
felnasznalasa az alkotas soran. Az adott tétmahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemzé
elemek, karakter felhasznalasaval vagy hangsulyozasaval fantaziat, belsé képeket, intuiciét
felhasznal6 feladatok megoldasa - mlivek atdolgozasa, parafrazis készitése, tarsasjaték,
szamitogépes jaték tervezése, irodalmi, zenei illusztracioé.

Mivészettorténeti korok (klasszicizmus, romantika, realizmus, plein air, impresszionizmus,
posztimpresszionizmus) €s mas kulturabdl szarmazo mivek (okor, keleti kultura)
csoportositasa kulonb6zé szempontok - mfaj, technika, kifejez6eszkoz, tériség, mi célja
szerint.

Epliletdiszek tervezése, plasztikai kivitelezése.

Emberi portré plasztikai feldolgozasa.

Fogalmak
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képzdmulvészeti mifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars mivészet, mivészi kifejezés,

parafrazis, vizualis naplo, latvanyterv

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexio

Javasolt éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- Alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat.

- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiracidékat keres
tobbféle forrasbol.

- Elvont fogalmakat, miivészeti tartalmakat belsé képek 6sszekapcsolasaval bemutat,
magyaraz és kulonb6zd vizualis eszk6zokkel megjelenit.

- Avizualis problémak vizsgalata soran az informaciokat, gondolatokat kilénb6z6
szempontok szerint rendez és 6sszehasonlit, a tapasztalatait kulonb6zé helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja.

- Latvanyok, képek, médiaszdvegek, torténetek, szituacidk feldolgozasa kapcsan személyes
modon kifejezi, megjeleniti felszinre kerul6 érzéseit, gondolatait, asszociacidit.

- Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Mdavészeti élmények (képz&mivészet, iparmilvészet, épitészet, zene, szinhaz, tanc,
meédiajelenség) vizualis megjelenitése, atirasa kulonb6zé eszkozokkel - festés, kollazs,
installacio, fotd, révidfilm dnkifejezé alkotasokban.

- Adott alkot6 vagy valasztott stilus jellemzdinek, stilusjegyeinek felhasznalasa jatékos alkotd
feladatokban - mifaj vagy médium csere, életmibe ill6 ,hamisitvany” krealasa, oltozet
kollekcio tervezése.

- A XIX-XX. szazadi magyar mlvészet legjelentésebb alkotasainak megismerése.

- Plasztikai feliiletek létrehozasa, dekorativ feliilet kialakitasa.

Fogalmak

vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enterior

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejez6eszkozei
Javasolt éraszam: 4 6ra
Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
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Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol.

Vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszdvegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg vagy csoportmunkaban.

Latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituacidk feldolgozasa kapcsan személyes
maodon kifejezi, megjeleniti felszinre kerul6 érzéseit, gondolatait, asszociacioit.

Vizudlis megjelenités soran egyénileg vagy csoportmunkaban hasznalja a kiemelés,

figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizualis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

A mozgokép mikddésének értelmezése (idészervezés, képkivagas, kameramozgas, plan,
hanghatas) majd kreativ alkalmazasa 6sszetett feladatokban - storyboard készitése
megadott képkockabdl kiindulva, rovidfilm készitése megadott fogalombdl vagy fotébdl
kiindulva.

Természeti formak mintazéasa.

Allatédbrézolas kisplasztikaban - mozgéas megjelenitése.

Fogalmak

cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgas

Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és id6 vizualis megjelenitésének lehetéségei

Javasolt éraszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

A valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szévegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
vagy csoportmunkaban.

Vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, dsszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyeénileg vagy csoportmunkaban.

A helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szOveg, a
kép és hang viszonyaban rejl lehetéségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban.

Adott témat, idébeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit tjabb médiumok képirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban.

Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan

alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

22



A tér, térbeliség abrazolasanak a megismerése az egy és két iranypontos perspektiva
szabalyaival.

Az egy és a két iranypontos perspektiva szabalyainak megismerése, alkalmazasa
geometrikus testek rajzi megjelenitésében.

Belsé ter kialakitasa agyaglapokbdl, berendezeés kivitelezése.

Fogalmak

allokép, mozgokép, képes forgatokodnyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizualis informacid és befolyasolas — Kép és szoveg Uuzenete

Javasolt 6raszam: 6 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informaciokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbal.

A valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ médon
generalt képeket, torténeteket szévegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
vagy csoportmunkaban.

Vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés
vizudlis eszkozeit, egyénileg vagy csoportmunkaban.

A helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szdveg, a
kép és hang viszonyaban rejl6 lehetéségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban.

Nem vizualis informaciokat kulonb6z6 célok érdekében vizualis, képi Uzenetté alakit.
Gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zok segitségével

prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Iskolaujsag tervezése, figyelembe véve a nyomtatott és online sajto termékeit (napilap,
magazin, honlap), az ott alkalmazott fontosabb figyelemvezetd, kiemeld eljarasok
értelmezése (cimrend, betiméret, tipografia, széveg és képi illusztracio viszonya,
képalairas, linkek, hang- és képanyagok).

Iskolai embléma plasztikai kivitelezése.

Iskolai sport érem plasztikai Kivitelezése.

Fogalmak

verbalis és vizualis kommunikacio, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, sirités

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Javasolt 6raszam: 5 6ra
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Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- Latvanyt, vizualis jelenségeket, mialkotasokat 6nalléan jellemez, bemutat.

- Alkotdbmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiracidkat.

- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol.

- Kllénb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban készult alkotasokat, épitményeket
O0sszehasonlit, megkulonboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevekenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.

- Kulonb6z6 korok és kulturak szimbolumai és motivumai kdzul néhanyat adott szempont szerint
elemez.

- Adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban.

- Gondolatait, terveit, észrevételeit, vélemeényét valtozatos vizualis eszk6zok segitségével
prezentalja.

- Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehetéségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik.

- Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, Otleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Személyes targyak stilusa, elemzése, megjelenitése, atalakitasa, ujratervezése divatrajz altal -
0ltozék, azok kiegészitdi, szemuveg.

- A magyar népmivészeti tajegyseégek egyikének jellemzé diszitbmotivumait felhasznalo
mintatervezés kildnbdz6 1éptékben, és a minta felhasznalasa a kdrnyezetalakitasban - nyomott
textil, festett bator.

- Oltézék kiegészité készitése - cipd, sapka, taska.

Fogalmak

metszetrajz, vetlleti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Targyak, terek, funkcié

Javasolt éraszam: 5 éra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- Kulonb6z6 korok és kulturak szimbolumai és motivumai kdzul néhanyat adott szempont szerint
elemez és alkoto tevékenységében felhasznalja.

- Alkotdbmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat.
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- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol.

- Adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban.

- Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehet6segeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik.

- Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- A kozvetlen kornyezet hasznos atalakitasa, kialakitasa - jatszotér, kozosségi tér. Az tletek
vizudlis rogzitése, megoldasi javaslat kidolgozasa, modellezése és bemutatasa. Az adott cél
érdekében a tervezési folyamat Iépéseinek dokumentalasa.

- A kiilsé ter plasztikai kivitelezése - makett.

- Jatszotéri jaték tervezése.

Fogalmak

épitészeti elem, lépték, designgondolkodas, ergondmia, forma és funkcié dsszefliggései

Témakor: Rajzpalyazatokra valé felkésziilés

Javasolt 6raszam: 2 6ra

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok: 7. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi matipusok, mivek, vagy alkotdk valamely mivének
bemutatasa ajanlott:

Epitmények: Pollack Mihaly: Nemzeti Mizeum, Steindl Imre: Orszaghaz, Gaudi: Sagrada Familia,
Gropius: A Bauhaus kozponti épulete, Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna,

Makovecz Imre épuletei,

Képzoémiivészeti alkotasok: Farad vadaszaton-thébai falfestmény, Marcus Aurelius lovasszobra,
Giotto: Szent Ferenc élete, Massaccio: Szentharomsag, Raffaello: Az athéni iskola, Bosch: A hét
fébln, Brueghel: Vakok, Memling: Jelenetek Maria életébdl, Brunelleschi: Lelenchaz,Caravaggio:
Szent Maté elhivatasa, Vermeer: Geografus, Rembrandt: Ejjeli 6rjarat, La Tour: A sziiletés,

Marké Karoly tajképei, Manyok Adam: Il. Rakéczi Ferenc, Barabas Miklds portréfestményei,
Borsos Jozsef: Nemzetér, Madarasz Viktor torténelmi festményei, Bernath Aurél: Tél, Munkacsy
Mihaly: Tépéscsinalok, Ecce homo, Paal Laszlo tajképei, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Monet:
A felkel6 nap impresszidja, Matisse: Csendélet kék asztalon, Gauguin: Mi ujsag? (Tahiti n6k),
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Man Ray: Ajandék, Picasso: Guernica, Avignoni kisasszonyok, Modigliani: Jeanne Hébuterne
sarga puloverben, Kandinszkij: Sarga piros kék, Moore: Fekvé figura, Giacometti: Erdd, M.C.
Escher grafikai, Orosz Istvan grafikai, Baldessari: Stonehenge 2005, Shiota: Emlékesé,

Egyéb: Cristo, Dali, Vasarely

8. évfolyam
Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Alkotasok, stilusok
Javasolt éraszam: 5 6ra
Tanulasi eredmények
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
- Latvanyt, vizualis jelenségeket, mialkotasokat 6nalléan jellemez, bemutat.
- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbol.
- Szb6veges vagy egyszeril képi inspiracio alapjan elképzeli és megjeleniti a latvanyt, egyénileg
vagy csoportmunkaban.
- Kalonb6z6 miveészettorténeti korokban, stilusokban készult alkotasokat, épitményeket
osszehasonlit, megkulonboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevékenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.
- Tetszésitélete alapjan alkotasokrdl informacidkat gydjt, kifejezéerd és a kdzvetitett hatas
szempontjabol csoportositja, és megallapitasait felhasznalja mas szituacioban.
- Megfogalmazza személyes viszonyulasat, értelmezését adott vagy valasztott mivész alkotasai,
tarsadalmi reflexiéi kapcsan.
Fejlesztési feladatok és ismeretek
- Adott vagy valasztott — klasszikus, modern, kortars — mivészettorténeti korban, stilusban
készullt alkotasok, épitmények 6sszehasonlitd elemzésébdl (kora kdzépkori €s reneszansz
vagy barokk és XX-XXI. szazadi emberabrazolas, klasszikus és modern épitészet
anyaghasznalata, figurativ és nonfigurativ abrazolas a modern mivészetben) szarmazo
tapasztalatok, mint stilusjegyek, kifejez6er6, hataskeltés, anyaghasznalat és funkcio
felnasznalasa az alkotas soran. Az adott tétmahoz tarsitott korszakra, stilusra jellemzé
elemek, karakter felhasznalasaval vagy hangsulyozasaval fantaziat, belsé képeket, intuiciét
felhasznal6 feladatok megoldasa - mlivek atdolgozasa, parafrazis készitése, tarsasjaték,
szamitogeépes jaték tervezése, irodalmi, zenei illusztracio.
- Mdvészettorténeti korok (szecesszio, fauvizmus, kubizmus, futurizmus, expresszionizmus,

szurrealizmus, op-art, XX. szazadi magyar mlvészet, kortars miivészet) és mas kulturabdl
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szarmazo muvek (keleti, afrikai, dél-amerikai kultura) csoportositasa kulonbozé
szempontok - mfaj, technika, kifejez6eszkoz, tériség, mi célja szerint.
Plasztikai feliiletek létrehozasa, dekorativ fellilet kialakitasa.

Emberi portré plasztikai feldolgozasa — torzitas, kiemelés, karikatura.

Neépi kultara formakicsébdl plasztika kisérlet létrehozasa.

Fogalmak

képzdmivészeti mifaj, stiluskorszak, stilusiranyzat, kortars miivészet, mivészi kifejezés,

parafrazis, vizualis napld, latvanyterv

Témakor: Vizualis miivészeti jelenségek — Személyes vizualis tapasztalat és reflexié

Javasolt 6raszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

Alkotdmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat.

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidokat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbal.

Elvont fogalmakat, mivészeti tartalmakat belsé képek 6sszekapcsolasaval bemutat,
magyaraz és kulonbozd vizualis eszkdzokkel megjelenit.

A vizualis problémak vizsgalata soran 6sszegyljtott informacidkat, gondolatokat kilénb6zé
szempontok szerint rendezi és 6sszehasonlitja, tapasztalatait kilonb6zé helyzetekben a
megoldas érdekében felhasznalja.

Latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituaciok feldolgozasa kapcsan személyes
maodon kifejezi, megjeleniti felszinre kerulé érzéseit, gondolatait, asszociacioit.

Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan

alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Elvont fogalmak (oldas, kotés, sodras, hullam) valtozatos vizualis, plasztikus megjelenitése.
Példaként korabban latott mialkotas stilusjegyeit felhasznalva 6nall6é alkotbmunka mas
elvont fogalom megjelenitése céljabaol.

Adott alkoto vagy valasztott stilus jellemzbinek, stilusjegyeinek felhasznalasa jatékos alkoto
feladatokban - mifaj vagy médium csere, életmibe ill6 ,hamisitvany” krealasa, Oltozet
kollekcio tervezése.

Adott latvany, targy egyuttes vizualis abrazolasa (fotd, rajz, festés, plasztika), majd a
latvany kiegészitése, tovabbgondolasa valasztott miveészeti alkotasok képi elemeinek
felhasznalasaval.

A kortars magyar mivészet legjelentésebb alkotasainak megismerése.
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Fogalmak

vizualis atiras, kiemelés eszkozei, fény- és szinhatas, kontraszt, szinkontraszt, enterior

Témakor: Médiumok sajatossagai — Médiumok jellemzé kifejez6eszkozei

Javasolt éraszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol.

Vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa
soran feltart kovetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységében felhasznalja,
egyénileg vagy csoportmunkaban.

Latvanyok, képek, médiaszovegek, torténetek, szituacidk feldolgozasa kapcsan személyes
modon kifejezi, megjeleniti felszinre kerul6 érzéseit, gondolatait, asszociacidit.

Vizudlis megjelenités soran egyénileg vagy csoportmunkaban hasznalja a kiemelés,

figyelemiranyitas, egyensulyteremtés vizudlis eszkozeit.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

Példak alapjan a technikai képalkoto, digitalis médiumok (sajtéfoto, hiroldal, blog, filmetid,
klip, videdinstallacio) hétkdznapi kommunikacids, tovabba személyes és mivészi kifejezé
szandékanak dsszehasonlitasa.

Személyes élmények plasztikai abrazolasa - érzelmek, mozgas kifejezése.

Fogalmak

cimrend, tipografia, illusztracio, képalairas, link, banner, kameraallas, kameramozgas

Témakor: Idébeli és térbeli viszonyok — Tér és idd vizualis megjelenitésének lehetéségei

Javasolt éraszam: 4 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

A valdsag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szovegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
vagy csoportmunkaban.

Vizualis megjelenések, képek, mozgoképek, médiaszovegek vizsgalata, 6sszehasonlitasa
soran feltart kOvetkeztetéseit megfogalmazza, és alkotd tevékenységeben felhasznalja,
egyeénileg vagy csoportmunkaban.

A helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szdveg, a

kép és hang viszonyaban rejl6 lehetéségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban.
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- Adott témat, idObeli, térbeli folyamatokat, torténéseket kozvetit ujabb médiumok keépirasi
formainak segitségével egyénileg vagy csoportmunkaban.

- Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, otleteit rugalmasan
alkalmazva megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Példak alapjan a tér és id6 valos érzékelésének, latvanyanak, torvényszeriiségeinek
megfigyelése és dsszevetése a kuldnbdzb korok teret és iddbeliséget abrazold, megjelenitd
maodjaival.

- A mozgokép mikodésének, a mozgas illuzidkeltésének és kezdeti animacios filmek
technikatorténeti hatterének megismerése (Muybridge, Lumiere, Funny faces), stop motion
tipusu animacios kisfilmek bemutatasa.

- Mozgasfazisok plasztikus abrazolasa.

Fogalmak

allokép, mozgokép, képes forgatokonyv, fazis, perspektiva, axonometria

Témakor: Vizualis informacid és befolyasolas — Kép és szoveg lizenete

Javasolt éraszam: 6 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres
tobbféle forrasbol.

- A val6sag vagy a vizualis alkotasok, illetve azok elemei altal felidézett asszociativ modon
generalt képeket, torténeteket szévegesen megfogalmaz, vizualisan megjelenit, egyénileg
vagy csoportmunkaban.

- Vizualis megjelenités soran hasznalja a kiemelés, figyelemiranyitas, egyensulyteremtés
vizualis eszkozeit, egyénileg vagy csoportmunkaban.

- A helyzetek, torténetek abrazolasa, dokumentalasa soran felhasznalja a kép és szdveg, a
kép és hang viszonyaban rejl lehetéségeket, egyénileg vagy csoportmunkaban.

- Nem vizualis informacidkat kulonb6zé célok érdekében vizualis, képi Uzenetté alakit.

- Gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszk6zok segitségével
prezentalja.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Nem vizualis informacidk (absztrakt fogalom) kulonb6z6 célok érdekében vizualis, képi
Uzenetté alakitasa (rajz, festés, térbeli konstrukcio, foto, film, installacio, szamitogépes
infografika,).

- Embléma, cégér, logo plasztikus kivitelezése - atiras, egyszertsités, uj forma létrehozasa.
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Fogalmak

verbalis és vizualis kommunikacio, kozlési szandék, figyelemiranyitas, kiemelés, sirités

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Hagyomany, design, divat

Javasolt éraszam: 5 6ra

Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- Latvanyt, vizualis jelenségeket, mialkotasokat 6nalléan jellemez, bemutat.

- Alkotobmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat.

- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbal.

- Kllénb6z6 miivészettorténeti korokban, stilusokban készult alkotasokat, épitményeket
osszehasonlit, megkulonboztet és 6sszekapcsol mas jelenségekkel, fogalmakkal, alkotasokkal,
melyek segitségével alkototevekenysége soran ujrafogalmazza a latvanyt.

- Kl6nb6z6 korok és kulturak szimbdlumai és motivumai kdzil néhanyat adott szempont szerint
elemez.

- Adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban.

- Gondolatait, terveit, észrevételeit, véleményét valtozatos vizualis eszkdzok segitségével
prezentalja.

- Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehet6segeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik.

- Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Targyak atalakitasa, attervezése a torténeti korok és a modern design targyainak vizsgalatan
keresztul. Sajat tervek megjelenitése szabadkézi rajzban - metszetrajz, nézetek.

- A magyar népmivészeti tajegysegek egyikének jellemzé diszitbmotivumait felhasznalo
mintatervezeés kulonboz6 léptékben, és a minta felhasznalasa a kdrnyezetalakitasban - nyomott
textil, festett bator.

- Oltézék kiegeszité atalakitasa mintazas altal - cipd, taska.

Fogalmak

metszetrajz, vetlleti abrazolas, nézetek, tudatos anyaghasznalat, divat, személyes stilus

Témakor: Kornyezet: Technolégia és hagyomany — Targyak, terek, funkcio

Javasolt 6raszam: 5 6ra
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Tanulasi eredmények

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- Klénb6z6 korok és kulturak szimbdlumai és motivumai kdzil néhanyat adott szempont szerint
elemez és alkoto tevékenységében felhasznalja.

- Alkotobmunka soran felhasznalja a mar latott képi inspiraciokat.

- Adott témaval, feladattal kapcsolatos vizualis informacidkat és képi inspiraciokat keres tobbféle
forrasbal.

- Adott koncepcié figyelembevételével, tudatos anyag- és eszkdzhasznalattal targyakat, tereket
tervez és hoz létre, egyénileg vagy csoportmunkaban.

- Adott téma vizualis feldolgozasa érdekében problémakat vet fel, megoldasi lehet6ségeket talal,
javasol, a probléma megoldasa érdekében kisérletezik.

- Nem konvencionalis feladatok kapcsan egyéni elképzeléseit, dtleteit rugalmasan alkalmazva
megoldast talal.

Fejlesztési feladatok és ismeretek

- Sikbdl a térbe, téri helyzetek kivitelezése - pop-up technika, papirplasztika, makett készitése.

- Személyes targy attervezése a természet inspiralta formaalakitas jegyében a funkcio
megtartasaval. Abszurd, képzeletbeli targy rajzi tervezése, kivitelezése, a lehetséges funkcio,
anyag meghatarozasaval.

- Papirplasztika.

- Képzeletbeli targy mintazasa - forma és funkcio egysége.

Fogalmak

épitészeti elem, lépték, designgondolkodas, ergondmia, forma és funkcié 6sszefliggései

Témakor: Rajzpalyazatokra valé felkésziilés

Javasolt éraszam: 2 6ra

Ajanlott miitipusok, miivek, alkotok: 8. évfolyam

A szemléltetés érdekében az alabbi mltipusok, mlivek, vagy alkotdk valamely mivének
bemutatasa ajanlott:

Epitmények: Pollack Mihaly: Nemzeti Mizeum, Steindl Imre: Orszaghaz, Gaudi: Sagrada Familia,
Gropius: A Bauhaus kdzponti épulete, Le Corbusier: Ronchamp-i kapolna,

Makovecz Imre épuletei,

Képzémiivészeti alkotasok: Farad vadaszaton-thébai falfestmény, Marcus Aurelius lovasszobra,
Giotto: Szent Ferenc élete, Massaccio: Szentharomsag, Raffaello: Az athéni iskola, Bosch: A hét
fébln, Brueghel: Vakok, Memling: Jelenetek Maria életébdl, Brunelleschi: Lelenchaz,Caravaggio:

Szent Maté elhivatasa, Vermeer: Geografus, Rembrandt: Ejjeli érjarat, La Tour: A sziiletés,
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Marké Karoly tajképei, Manyok Adam: Il. Rakéczi Ferenc, Barabas Miklés portréfestményei,
Borsos Jozsef: Nemzetér, Madarasz Viktor torténelmi festményei, Bernath Aurél: Tél, Munkacsy
Mihaly: Tépéscsinaldk, Ecce homo, Paal Laszl6 tajképei, Moholy-Nagy: Q1 Suprematistic, Monet:
A felkel6 nap impresszidja, Matisse: Csendélet kék asztalon, Gauguin: Mi Ujsag? (Tahiti n6k),
Man Ray: Ajandék, Picasso: Guernica, Avignoni kisasszonyok, Modigliani: Jeanne Hébuterne
sarga puloverben, Kandinszkij: Sarga piros kék, Moore: Fekvé figura, Giacometti: Erdd, M.C.
Escher grafikai, Orosz Istvan grafikai, Baldessari: Stonehenge 2005, Shiota: Emlékesé,

Egyéb: Cristo, Dali, Vasarely

Specialis médszertani ajanlasok

- Az eszk6z0k, technikak egyénre szabott kivalasztasa, figyelembe véve a latasfokot
és a csatlakozd fogyatékossagot. Altaldban ajénlott erés kontrasztos hatast biztositd
eszkdzok alkalmazasa.

- SzintévesztOk, szinvakok szamara feliratozott (szinmegnevezéssel ellatott) eszkdzok
biztositasa szlikséges.

- Aliglaték szamara lehetévé kell tenni, hogy ahol az anyag lehetdvé teszi,
plasztikusan dolgozzak fel a kilénb6z6 témakat, ahol nem lehetséges ott mas
plasztikai feladatot kell biztositani szamukra.

- Igény szerint helyi megvilagitas, olvasotévé, nagyitok hasznalatanak biztositasa.

- Tanulmanyrajzoknal, beallitasoknal egyéni, testreszabott modellek biztositasa,
lehetdség szerint differencialtan, a latasfok figyelembevételével.

- Az aliglatéknal a megismerés a maradék latas felhasznalasa mellett a tapintasra
tamaszkodjon. Lehetdleg minél tébb format, targyat legyen lehetfséglik kézbe fogni,
kitapintani.

- El kell érni, hogy muzeumokban, kidllitasokon felligyelet mellett kitapinthassanak
targyakat, alkotasokat.

- Kbztéri szobrok esetén 6szténozzik a tanuldkat arra, hogy tapintassal, simogatassal
vagy akar atoleléssel is fedezzék fel az alkotast. Kiranduldsok alkalmaval igyekezni
kell minél tobb természeti format kézbe adni, megismertetni a tanuldokkal.

- Biztassuk a gyerekeket kiilonb6z6 természeti és mesterséges formak gyljtésére.

Ertékelés
Tanora kozben, egyéni korrektura alatt szobeli fejleszté értékelés, 0sszegzd az Ora végén.
Erdemjegy az adott vizudlis, vagy plasztikai probléma megoldasara a tanulé latasanak, csatlakozd

fogyatékossaganak és dnmagahoz mért fejlédésének a figyelembevételével.
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Eréforrasok

A tanulé6 szamara az iskola altal biztositott eszkozok: rajzlap, kartonok, szines papirok,
grafitceruza, radir, rajztoll, filctoll, ragasztd, ollo, festékek, olajpasztell, porpasztell, zsirkréta,
szines ceruza, festéeszk6zok, agyag.

Iskolai felszerelés: mintazé eszkozok, fazekaskorong, szamitogeép, Nagyképernyés monitor,
poszterek, lampak, nagyitdk, olvasétéve, mintazé allvanyok, modellek, drapériak, geometriai
térformak.

Személyi feltétel

Ha egy osztalyfokon tobb aliglaté tanulé van, a csoport bontasa javasolt.
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